UNIVERSIDAD FRANCISCO GAVIDIA
FACULTAD DE INGENIERIA'Y ARQUITECTURA

UFG

UNIVERSIDAD
FRANCISCO GAVIDIA

Tecnologia, Humanismo

y Calidad

“CD INTERACTIVO DE LOS PRINCIPALES SITIOS ARQUEOLOGICOS DE
EL SALVADOR”

TRABAJO DE GRADUACION PRESENTADO POR:

DELGADO CANDRAY, KARLA ELIZABETH
MEJIA GONZALEZ, WILBER ERNESTO
MONGE URBINA, ALBA YANETH

PREVIA OPCION AL TiTULO DE:

INGENIERO EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

14 DE MARZO, 2008.

SAN SALVADOR, EL SALVADOR, CENTROAMERICA



UNIVERSIDAD FRANCISCO GAVIDIA

TRABAJO DE GRADUACION APROBADO POR:

F.
ING. LUIS ENRIQUE REYES VALENCIA
PRESIDENTE
o
. F. < .
ING. CARLOS ALCIDES CASTRO
VOCAL

F. A
LIC. WILFREDO’AN{ILCAR PENATE
VOCAL

SAN SALVADOR, MARZO 2008



No. '32789

Universidad Francisco Gavidia ex. os01-2008/03:¢

ACTA DE LA DEFENSA DE TRABAJO DE GRADUACION
Acta ‘No.556 'Mes de Marzo de 2008

En la Sala Uno del quinto nivel del Edificio Administrativo de la Universidad Francisco
Gavidia, a las dieciséis horas y cero minutos del dia catorce de marzo de dos mil ocho;
siendo estos el 'dia 'y'la hora sefialada para ' el ‘andélisis 'y la defensa del trabajo’ de
graduacion:“CD INTERACTIVO DE LOS PRINCIPALES SITIOS ARQUEOLOGICOS DE
EL SALVADOR?” Presentado por los estudiéntes: Karla Elizabeth Delgado Candray, Wilber
Ernesto Mejia Gonzalez y Alba Yaneth Monge Urbina. De la Carrera de: INGENIERIA EN
CIENCIAS DE LA COMPUTACION.

Y estando, presentes . los. interesados. y. el Tribunal . Calificador, se  procedié a dar
cumplimiento a lo estipulado, habiendo llegado el Tribunal, después del interrogatorio y las
deliberaciones correspondientes, a pronunciarse por este fallo:

Avpvrolsada
Karla Elizabeth Delgado Candray

A orxolsado

Wilber Ernesto Mejia Gonzélez

Aprobada

Alba Yaneth Monge Urbina

Y nohabiendo méas que hacer constar,; se da por terminada la presente.

Presidente/a

Ing. Luis eyes:Valencia

Vocal di Vocal 4‘;{%
Lic.. Wi fred</Amilcar Pefiate Ing. Carlos Alcides Castro Martinez

Alumno; 006 u.Mlﬁ

Wilber Ermesto Mejia Gonzalez

Alumna: ()

Alba Yanéth Monge Urbina

Tecnologia, Humanismo 'y Calidad"




AGRADECIMIENTOS

AL SENOR DIOS TODOPODEROSO
Agradezco infinitamente por brindarme todo lo necesario para poder logar mis triunfos y
metas, por darme nuevas fuerzas y esperanzas en las adversidades. Dedico a El todo

el éxito de mi vida.

A MI PADRES

Eternamente gracias por todo su amor, apoyo y comprension, por toda su confianza y
sus consejos que siempre fueron en el momento preciso, por todo el sacrificio que
realizaron para poder darme esta oportunidad, a ustedes les debo todo lo que soy y por

siempre les estaré en deuda.

A MI QUERIDA FAMILIA

A mis hermanos: Herber, Lizeth, Guadalupe, Carina y Evelyn, gracias por tener fe en
mi, por su apoyo y palabras de animo, por sus oraciones y todo el amor que siempre
me han manifestado. A mis cufiados: David y Susana, a todos mis sobrinos, mil gracias

por ser parte de este gran esfuerzo.

A EMMA Y LUIS PEREZ
Gracias por todo el apoyo que me han brindado en todos los aspectos de mi vida y por
siempre estar pendientes de mi, ustedes forman una parte muy importante en este

triunfo. jGracias de todo corazon!.

A FAMILIARES Y AMIGOS
Expreso esta gratitud a Digna Gonzalez, Francisco Morales, y a todas aquellas

personas (familiares y amigos) que han estado involucradas en el logro de mis metas.

A MIS COMPANEROS DE TESIS
Yaneth y Wilber, agradezco su paciencia y comprension, el esfuerzo y empefio unido

gue significé la realizacion de nuestra meta.

Karla Delgado



AGRADECIMIENTOS

A DIOS TODOPODEROSO

Quiero darle las gracias a nuestro padre celestial, por haberme dado la vida y la
oportunidad de haber logrado con éxito la finalizacién de mis estudios universitarios, por
darme la fuerza necesaria para superar los retos y las dificultades que se me

presentaron en el camino y haberme guiado por el buen sendero de la vida.

A MI FAMILIA

Agradezco enormemente a mi familia, a mis Abuelos, padres, tios y otras personas
cercanas a mi persona, porque siempre me brindaron el apoyo necesario para salir
adelante y lograr asi, superar con éxito los retos que se me presentaron a lo largo de mi

vida.

A MI GRUPO DE TRABAJO
A mis compafieras Yaneth Monge y Karla Delgado por su apoyo y comprension a lo
largo del desarrollo del proyecto. Ademas de agradecer su esfuerzo y dedicacién para

lograr finalizar con éxito la meta que nos trazamos al inicio de este trabajo.

A MI TIA GREGORIA Y EDUARDO CANADA

Estoy altamente agradecido con mi tia Gregoria Ayala y con su esposo Eduardo
Cafada por haberme acogido en su hogar y brindarme su apoyo tanto moral como
econdémico; lo cual represento algo muy importante en mi vida, mientras estuve

realizando mis estudios universitarios y el desarrollo de mi tesis.
Y agradecer especialmente a todas las personas que de alguna manera estuvieron
involucradas en el desarrollo del proyecto y a mis amigos que de alguna manera me

brindaron su apoyo.

Wilber Ernesto Mejia Gonzalez.



AGRADECIMIENTOS

A DIOS TODOPODEROSO

Gracias por darme la oportunidad de desarrollar y culminar una meta de mi vida,
brinddndome sabiduria, fortaleza y la fuerza necesaria para salir adelante y no dejarme
caer ante los obstaculos. A Dios dedico todo esto triunfo.

A MI PADRES
Gracias a mi madre por todo el esfuerzo y sacrificio que ha tenido que pasar al
brindarme su ayuda, su apoyo moral, su confianza, sus consejos y su amor siempre. A

mi padre Gracias por su apoyo Y la confianza en mi en todo momento.

A MIS HERMANAS
Elizabeth, Nelly por todo el apoyo moral y la confianza que tuvieron en mi, gracias por

todas sus oraciones y palabras de animo que me impulsaron a seguir adelante.

A Ml GRAN AMIGO: JORGE ACEVEDO
Gracias por todo el apoyo incondicional en todo momento, fortaleciéndome con su

paciencia, tolerancia y carifio ayudandome a conseguir una meta importante en mi vida.

A TODA MI FAMILIA'Y AMIGOS
Gracias por confiar y creer siempre en mi, por todo el apoyo brindado a lo largo de mi

carrera, todos forman parte importante de este logro.

A MIS COMPANEROS DE TESIS
Karla y Wilber, gracias por la paciencia y tolerancia que tuvieron conmigo en los buenos
y malos momentos, al igual que su comprension y el esfuerzo que nos permitié alcanzar

nuestra meta.

Yaneth Monge



INDICE GENERAL

PROLOGOD ... it i

CAPITULO I: GENERALIDADES DEL PROYECTO CD INTERACTIVO DE LOS

PRINCIPALES SITIOS ARQUEOLOGICOS DE EL SALVADOR.........cccovevirenann 1
11 TEMA DEL PROYECTO....cciitiiieiitiie ettt 1
1.2 OBJETIVOS DEL PROYECTO.....ccciiiiieiiiiie ettt 1
1.2.1 ODBJEtIVO GENETAL.....coiiiiiiiiiiie e 1
1.2.2 ODbjetivOS €SPECITICOS......ccuuiiiiiie e 1
1.3 ALCANCES Y LIMITACIONES.........titiiiiiti et 1
G 20 R Y 07 o = PP P PP PR 1
R 0 N 01 = Tox o = P 3
1.4 JUSTIFICACION. ...ttt 5
15 RESULTADOS ESPERADOS........cueiiiiiiiiee ittt 6
1.6 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.......ccooiiiiiiieeeee e
1.6.1 Proyectos antecesores de SitioS ArqueOIOJICOS. ......cccevviiiiiereeeriiiiiieeeaenns 7
1.7 ANTECEDENTES DE LA ARQUEOLOGIA EN EL SALVADOR............... 7

CAPITULO Il MARCO TEORICO SOBRE PROYECTO DE

MULTIMEDIA......c ettt e e e e et e e e e e e st a e e e s snsbeeeeeeeeannnnneeeens 11
2.1 MULTIMEDIA. .o e e e e e e e e e e e e e aaeees 11
2.1.1 DEfINICION. ....uuiiiiiieiiiee e et a e e e e e e e e e e e e e e 11
N A 115 (o - 12
2.1.3 Elementos MURIMEIa.......cccooeeiiiiiiiiiiii e 15
2.1.4 Importancia de la Multimedia..............ccoouuiiiiiiiiiiiii e 17
2.1.5 Aplicaciones de la Multimedia..............cccceiieiiiiiiiiiiee e 18
2.2 CD O DISCO COMPACTO.c.ciiiiiieee ettt e e 21
2.2.1 DefiniciOn € NiStOMIA..........coiiiiiiiiiiiiiiiiiee e e e e e e e e 21
A OF- 1 ¢ Vol (=] 1S o T U EPPPPRPRPRR 22
2.2.3 Almacenamiento de [a informacion...........cccccoeeeieiieieeieei e 22



224
2.3
23.1
2.3.2
2.3.3
2.4
24.1
2.4.2
243
244
2.5
251
2.5.2
2.6
2.6.1
2.6.2

Estandares de 10S diSCOS COMPACLOS.........ccuvueieeieiiiiiiiiie e 24

DVD O DISCO VERSATIL DIGITAL....oeiiuieeiiee et 25
DefiniCiON € NiSTOMIA.........coei ittt e 25
TIPOS A€ DVD ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaeeranrannnaa 26
(O 1= (o1 (=T 4 1S ([ S PEPRRPPRR 27
INTERACTIVIDAD. ...ttt e e e e e aa e 28
D= 11 0] o] [0 o TP PPRPPRP 28
Interactividad GIoDal...............uuuiiiiiii 28
Interactividad INfOrMALICA...........ccccvvviiiiiieiee e 28
Interactividad relacionada con la Multimedia.............ccccovvveeviiiiiiiiiciceneen. 28
CD INTERACTIVO ...ttt ittt ettt a e e e e as 29
D= 11 0 T3 [0 o R PP UP TR RPR PP 29
(O 1= o1 (=T 4 1S (o= P PUSSEPPRRR 29
ARQUEOLOGIA. ..ottt ettt sttt 31
DEIINICION. ...ttt a e e e e 31
Definicidn de Sitio ArqueOIOQICO......cccceeeeeeiiiiiiiieeecce e, 31

CAPITULO Ill: INVESTIGACION DE CAMPO SOBRE EL DISENO DE UN CD
INTERACTIVO DE LOS PRINCIPALES SITIOS ARQUEOLOGICOS DE EL

SALVADOR. ...ttt e a e r e e e e ar e e e e e annes 33
3.1 GENERALIDADES. ... .ot e e e e eaaas 33
3.2 OBUJIETIVOS. ...ttt e et e e e e e e e e e e e 33
3.2.1 ODJEtiVO gENEIAL......ccce e 33
3.2.2 ODbjetivos €SPECITICOS. .....uuuuiiiiiii i 33
3.3 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION........coeveeeeeeeeeeee e 34
3.3.1 Identificacion de las fuentes de iNformacion.............ccccuvviiiieeiiiiiiieeeeeens 34
3.3.2 Ambito de 12 iNVESHGACION. ...........ceeveeeeeeieee e 34
3.3.3 Determinacion del UNIVEISO...........cooiiiiiiiiiiiiiieieeeeeee e 35
3.3.4 Determinacion de la MUESHIA...........uuiiiiiieeeiieiicccciee e 37
3.3.5 Elaboracion de instrumento de inVestigacion............cccuuvvvviiiiieiiieeneeeeeeeenn 41
3.3.6 Tabulacion y analisis de la iINformacion...........ccccccceeeiiiiiiiiiiiiiiiieeee 42



3.3.7  CONCIUSIONES. .. e e 65
3.3.8 RECOMENUACIONES. ...ceeeeeeee e 66

CAPITULO IV: DISENO Y DESARROLLO DEL CD INTERACTIVO DE LOS

PRINCIPALES SITIOS ARQUEOLOGICOS DE EL SALVADOR........cccooveererinnn. 67
4.1 GENERALIDADES. ... .ot e e e eaaas 67
4.2 DESARROLLO DEL PROYECTO.....cuttiiiiiiiiiieeeeeiiiiieee e siiieee e e e snineeea s 67
4.2.1 Lluvia de ldeas (BrainStorming)........ccccoeeeeeeeeeeeiieiieeeeiics e e e e e 67
4.2.2  SEOryDOAIAING. ... ceeeeieiiiiieiee e 68
4.2.3 Mapa de Navegacion (NaV Maps).........cceeeriiiieeieaniiiiiiiieeeeesiieeeee e 70
4.2.4 Analisis de Tareas (Task ANalYSIS)........cccoviiiiiiiiiiiiiicccciee e, 72
4.2.5 Prototipo (Prototyping).....ccccoeeeeeeeeiiii e e 83
4.2.6 Pruebas (TeSHNG)......cccooiiuuitiiiiiiiieiie it e e e e e e e e e e 95
4.3 PRESENTACION DEL PROYECTO FINAL.....oceeiieeieeeeeeee e 95
4.3.1 Pantallas principales del CD INteractivo............cccceeeeieeeeeeeeieieiieeeeeiiiiiaaans 97
4.3.2 Propuesta de distribucién de CD Interactivo.............ccceevvvvvvvviiiiiiiieeeeeennnns 98
4.4 HERRAMIENTA DE MANTENIMIENTO DE CD INTERACTIVO............... 98
4.4.1 Software Utilizado para la Herramienta...........cccccceieeeiiiiiis 99
4.4.2 Disefio de 1a Base de DatOS...........uuiiiiiiiieeeeeiiiiiiiiiiiiieieee et e e 99
4.4.3 Perfil de USUAIO. ......ciueiiiiiiiiiiiiiieeeee e e e e e e e e e e e e e e e 104
4.5 CONCLUSIONES......coiiiiiiiiee ettt e e 105
4.6 RECOMENDACIONES. ... e e e 106
GLOSARIO . ...ttt e e e e ettt e e e e et e e e e e e e et ae e e e e e r e e e e e nrrrees 107
BIBLIOGRAFIA. ...ttt ettt ettt ettt ee et e st e ne e eeeaes 113
ANEXOS

ANEXO A: LEY DE PROTECCION AL PATRIMONIO CULTURAL DE EL SALVADOR
ANEXO B: PROGRAMA DE ESTUDIOS DE ASIGNATURA: ESTUDIOS SOCIALES,
TERCER CICLO EDUCACION BASICA.

ANEXO C: CENSO ANUAL DE MATRICULA DE ESTUDIANTES, ANO 2005.

ANEXO D: CENSO ANUAL DE DOCENTES, ANO 2002.

ANEXO E: DISTRIBUCION NORMAL ESTANDAR.



ANEXO F: DISTRIBUCION DE ENCUESTAS DE COLEGIOS PARA MAESTROS.
APENDICES

MANUAL DE USUARIO
MANUAL TECNICO



TABLAS Y FIGURAS

CAPITULO I: TABLAS

Tabla 1A: Sitios Arqueoldgicos incluidos en el proyecto.

CAPITULO II: TABLAS
Tabla 2A: Tipos de formatos para imagenes.

Tabla 2B: Codigos de Regidn para distribucion de DVD.

CAPITULO II: FIGURAS

Figura 2A: Ciclo de vida para proyectos multimedia.
Figura 2B: Lente Optico de un lector de CD.

Figura 2C: Disco compacto grabable.

Figura 2D: Disco DVD-R.

CAPITULO Ill: TABLAS

Tabla 3A: Poblaciéon estudiantil a nivel de departamentos.

Tabla 3B: Distribucion de encuestas para estudiantes.

Tabla 3C: Poblacion de docentes en el departamento de San Salvador.

CAPITULO IV: TABLAS

Tabla 4A: Seleccién de software para animacion multimedia.

Tabla 4B: Seleccién de software para edicion de video.

Tabla 4C: Seleccion de software para disefio y tratamiento de imagenes.
Tabla 4D: Seleccién de software para ediciéon de sonido.

Tabla 4E: Formato de Tablas contenidas en la Base de Datos

Tabla 4F: Costo de Adquisicion de Software

CAPITULO IV: FIGURAS
Figura 4A: Mapa mental, representacién de lluvia de ideas para el disefio
del CD.

PAG. N°

15
27

18
23
24
27

38
39
40

85
85,86
86
87
98
99

68



Figura 4B: Pantalla de bienvenida, seleccion de idioma del CD.

Figura 4C: Pantalla de seleccion de sitios, menu principal.

Figura 4D: Pantalla de seleccion de opciones, menu principal de un sitio en
especifico.

Figura 4E: Mapa de Navegacion del CD.

Figura 4F: Primera version pantalla de bienvenida.

Figura 4G: Primera version pantalla de seleccion de sitios.

Figura 4H: Presentacion de como se utilizé Flash MX, para la elaboracion
del CD.

Figura 41: Presentacion de la utilizacion de Digital Image 2006, para edicion
de fotografias.

Figura 4J: Presentacion de la utilizaciéon de Fireworks MX, para la edicion
de fotografias.

Figura 4K: Presentacion de la utilizacion Picture Manager, para la
elaboracion de fotografias.

Figura 4L: Presentacion de la utilizacion de Movie Maker, para la edicion de
videos.

Figura 4M: Presentacion de la utilizaciéon de Nero Wav Editor 3, para la
edicion de masica.

Figura 4N: Presentacion de la utilizacion de Nero SoundTrax, para la
edicién de musica y voz.

Figura 40: Estructura de carpetas del CD Interactivo.

69

69

70

71

84

84

89

90

91

92

93

94

95

96



RESUMEN

El patrimonio cultural de cada pais esta formado por todos los bienes culturales que la
historia hereda a cada nacion, dichos bienes representan el testimonio de la existencia
de antepasados en su forma de vida, costumbres y tradiciones. Los Sitios
Arqueoldgicos forman parte de la cultura de El Salvador y su conservacion radica en la

importancia que las personas otorgan a este bien cultural.

Debido a la falta de conocimiento de la historia comprendida en los Sitios
Arqueoldgicos, surge la idea de desarrollar un proyecto que permita visualizar de
manera dindmica la informacion, de esta manera la creacion de un CD Interactivo de
Sitios Arqueoldgicos facilita el entendimiento y la apreciacion de la cultura, a través de
un solo un medio que recopila el contenido, haciéndolo de manera atractiva y logrando

un efecto positivo en las personas.

El documento incluye una breve historia de la Arqueologia y sus origenes, describiendo
las etapas mas importantes, con el objetivo de establecer una idea del contexto
histérico en que se desarrolla cada Sitio Arqueoldgico. También se presentan las
herramientas necesarias para la recopilaciéon de toda la informaciébn necesaria para

desarrollar el proyecto.

El desarrollo del CD Interactivo se logra con la integraciébn de todos los elementos
multimedia, haciendo uso de herramientas para animaciones, presentacion de
imagenes, videos, sonido, fotos narradas, permitiendo desarrollar una interfaz amigable
para cualquier persona, logrando que el CD se presente como una herramienta
adicional para facilitar el proceso ensefanza- aprendizaje de la historia y patrimonio

cultural del pais.



PROLOGO

CAPITULO |

Este capitulo contiene la informacion general sobre el proyecto, la cual trata de los
objetivos del mismo estrechamente relacionados con los resultados esperados, asi
como también se detallan brevemente los Sitios Arqueoldgicos que comprendera el CD.
Ademas se justifica el porqué de la realizacion de este proyecto, cuales son los
beneficios a obtener, y para finalizar, se presenta una breve historia de la arqueologia
en El Salvador.

CAPITULO II

Este capitulo describe el marco tedrico sobre todo lo relacionado al proyecto del CD
Interactivo De los principales Sitios Arqueoldgicos de El Salvador, comenzando con el
origen de cada uno de los elementos y herramientas involucradas para el desarrollo de
este proyecto, siguiendo con la evolucion que cada uno de ellos ha tenido en el

transcurso del tiempo, hasta su innovacién e incursion en la actualidad.

CAPITULO Il

En esta parte, se presenta todo el proceso que se realiz6 para la investigacion de
campo (encuestas), iniciando con las generalidades, los objetivos, la metodologia
utilizada, la determinacion de la muestra (nUmero de encuestas), elaboracion del
instrumento de investigacion, y la parte mas fundamental de este capitulo que es la
interpretacion de datos por medio de la tabulacion de cada una de las preguntas
presentadas en el instrumento de investigacion, ya que proporciona la informacion que

servird de base para la elaboracién del CD.

CAPITULO IV

En este capitulo se detalla cada paso que se llevé a cabo en el proceso de disefio y
elaboracion del CD. También se detalla el software utilizado en el desarrollo del mismo
con sus respectivos criterios de seleccion, haciendo énfasis en los recursos
tecnoldgicos actualizados. Ademas se presentan las interfaces o pantallas del CD y se

presentan las conclusiones y recomendaciones del proyecto.



CAPITULO I: GENERALIDADES DEL PROYECTO CD INTERACTIVO
DE LOS PRINCIPALES SITIOS ARQUEOLOGICOS DE EL SALVADOR.

1.1 TEMA DEL PROYECTO.

“CD INTERACTIVO DE LOS PRINCIPALES SITIOS ARQUEOLOGICOS DE EL
SALVADOR”.

1.2 OBJETIVOS DEL PROYECTO.

1.2.1 Objetivo general.
Disefiar un CD Interactivo de multimedia que se utilice como herramienta para mostrar
los Principales Sitios Arqueolégicos de ElI Salvador, como aporte a la difusion y

conservacion de la historia salvadoreia.

1.2.2 Objetivos especificos.

»= Crear una herramienta atractiva que contenga la arqueologia mas importante de El
Salvador con el propoésito de estimular el interés de las personas por la cultura.

= Dar a conocer la singularidad y autenticidad de cada Sitio Arqueoldgico investigado
como parte del proyecto.

= Promover la conservacion y mantenimiento de los recursos culturales del pais.

= Presentar parte de las investigaciones arqueoldgicas realizadas en los sitios

incluidos en el proyecto.

1.3 ALCANCES Y LIMITACIONES.

1.3.1 Alcances.

El estudio comprendera el disefio de un CD Interactivo, de nueve Principales Sitios
Arqueoldgicos de EI Salvador, como un recurso para incentivar el interés hacia la
cultura del pais, por lo cual se considera importante incluir el contenido del CD no so6lo
en el idioma Espafol, sino también en el idioma Inglés. Los Sitios Arqueoldgicos a

investigar y presentar en el CD Interactivo, fueron designados por la institucion de



apoyo al proyecto, CONCULTURA por considerarse como los sitios de mayor

relevancia y contenido histérico en el pais, asi también como los méas sobresalientes

dentro de las zonas en las que esta dividido El Salvador.

SITIOS ARQUEOLOGICOS INCLUIDOS EN EL PROYECTO
Zona Occidental Zona Central Zona Oriental
Cara Sucia Ruinas de San Andrés Quelepa
Tazumal Joya de Cerén Corinto

Casa Blanca Cihuatan
Ciudad Vieja

Tabla 1A: Sitios Arqueoldgicos incluidos en el proyecto.
Fuente: Grupo de Tesis

Contenido del CD:

La investigacion en cada uno de los sitios para su respectiva representaciéon en el CD

comprendera los siguientes puntos:

Descripcion del Sitio Arqueologico.

Esta parte incluye la presentacién del sitio, informacion general como: origen del
nombre y fecha de descubrimiento (para algunos de los sitios), ubicacion e historia
del mismo.

Investigaciones realizadas.

Comprendera de forma sintetizada y cronolégica las mas importantes
investigaciones realizadas hasta el momento en el Sitio Arqueoldgico, fechas de
excavaciones, principales arquedlogos e instituciones de apoyo a las
investigaciones.

Objetos encontrados.

Presentacion de algunos de los hallazgos (mas relevantes) encontrados en las
excavaciones e investigaciones realizadas como: objetos de ceramica, estructuras,

u otros objetos.

El uso de herramientas como: fotografias, sonido, y video dependera del punto a

presentar. EI CD Interactivo finalizado serd entregado a la institucibn de apoyo



CONCULTURA, Departamento de Arqueologia, al igual que los manuales técnico y
de usuario para cualquier modificacibn posterior a la entrega, las carpetas que
contengan los archivos del CD-I seran denominadas de manera sencilla con un nombre
que sea referente a lo que contienen para que facilite su uso y ubicacion; teniendo en
cuenta que se ha previsto integrar informacion en el manual técnico sobre las formas de
hacer modificaciones al CD. Es importante mencionar que esta caracteristica no podra
ser ejecutada por un usuario comun del CD Interactivo, el cual se desarrollara para
ambiente Windows, si no Unicamente por la persona designada por el departamento de
arqueologia de CONCULTURA.

1.3.2 Limitaciones
A. Limites geograficos.
El desarrollo del proyecto incluye los siguientes Sitios Arqueoldgicos, los cuales estan

organizados de acuerdo a su ubicacion en las zonas geogréficas en las que esta

dividido El Salvador, esto es, de Occidente a Oriente.

Zona Occidental

1. Cara Sucia.
Situado en la costa occidental de El Salvador, 12 Kms. al este de la frontera con
Guatemala y a 800 mts. al suroeste del pueblo de Cara Sucia, departamento de
Ahuachapéan.

2. Tazumal.
Ubicado a 80 Kms. al oeste de la Ciudad de Santa Ana, departamento de Santa
Ana, a unos 80 Kms. de la Ciudad de San Salvador.

3. Casa Blanca.
Situado en el departamento de Santa Ana, a 300 mts. de la entrada del municipio de

Chalchuapa, sobre la carretera que conduce hacia la frontera de las Chinamas.



Zona Central

4.

Ruinas de San Andrés.

Esta ubicado en el Valle de Zapotitan, a 32 Kms. al noroeste de San Salvador, entre
Colén y Ciudad Arce departamento de La Libertad, sobre la carretera Panamericana.

Joya de Cerén.

Ubicado al noroeste de San Salvador, dentro del Valle de Zapotitan, en el distrito y
municipio de San Juan Opico, departamento de la Libertad.

Cihuatan.

Situado a 37 Kms. al norte del departamento de San Salvador, sobre la carretera
Troncal del Norte, al noreste de la ciudad de Aguilares, en el margen del Rio
Acelhuate.

Ciudad Vieja.

Ubicado en el departamento de Cuscatlan, Km 34 % frente al desvio el Morro, 10

Kms. al Sur de la ciudad de Suchitoto.

Zona Oriental

8.

9.

B.

Ruinas de Quelepa.

Ubicadas a 8 Kms. al noroeste de la ciudad de San Miguel y a 1.7 Kms. de la Villa
de Quelepa.
Corinto.

Ubicado en el departamento de Morazan, Caserio Llano Verde, Cantén Corralito.

Limites de la investigacion.

La investigacion en cada uno de los sitios, Unicamente se extendera a los

descubrimientos arqueoldgicos comprendidos desde la fecha de descubrimiento de

cada sitio incluido en el proyecto, hasta los informes obtenidos a la fecha (considerando

de dichos informes, lo mas importante y a los cuales se tuvo acceso) por las

instituciones encargadas de cada uno de ellos.

La investigacion no incluird areas a fines con la arqueologia, tales como: geologia,

antropologia, paleontologia, topografia, estratigrafia etc.



C. Limites para el desarrollo del proyecto

= El tiempo establecido para el proyecto es limitado, y su desarrollo incluye visitas a
cada uno de los Sitios Arqueolégicos definidos.

* Recursos econémicos: solamente se contara con las aportaciones personales de los
integrantes del grupo de investigacion.

» La informacién estara restringida a lo proporcionado por la institucion de apoyo al
desarrollo del proyecto.

» Se realizard una investigacion de campo, la cual incluye a maestros en Educacién

Béasica y estudiantes de Tercer Ciclo al mismo nivel basico.

1.4 JUSTIFICACION

Debido a la minima importancia que se presta a la cultura y a las investigaciones
arqueoldgicas realizadas en el pais, se considera la necesidad de difundir informacion
que exponga los principales Sitios Arqueoldgicos y los hallazgos encontrados en cada
uno de ellos, ya que estos representan una parte fundamental para el conocimiento y
adquisicion de la identidad de un pais, y que ademas constituye el pasado y el presente

de los salvadorerios.

La investigacién a realizarse es importante, ya que sera un elemento contribuyente para
iniciar una gestion de reconocimiento e interés por la cultura de El Salvador, asi
establece la Ley Especial De Proteccion Al Patrimonio Cultural De El Salvador (Ver
anexo A). El CD Interactivo presentard el contenido de las investigaciones de
arqueologia realizadas en cada sitio incluido dentro del proyecto, con lo cual se
pretende manifestar y proteger la rigueza patrimonial del pais para todas aquellas
personas que se interesen por la cultura arqueolégica. Ademas de contribuir a la cultura

general, sera de beneficio para el desarrollo econdémico y social del pais.

La creacion y distribucion del CD logrard aumentar el interés por la cultura salvadorefia
de forma atractiva y dinamica para cualquier persona, con esto se logra el

aprovechamiento de la tecnologia, ya que no existe hasta el momento un recurso que



presente informacion de Sitios Arqueoldgicos haciendo uso de herramientas multimedia,

con el cual una persona pueda interactuar.

El disefio del CD Interactivo ser& de beneficio para cualquier institucion relacionada con
la cultura arqueologica del pais, ya que facilitar4 la presentacién de la informacién

utilizando dicho recurso tecnolégico.

1.5 RESULTADOS ESPERADOS.

Tomando en cuenta el escaso interés de las personas por la cultura salvadorefia, se
inicia la creacién de un CD interactivo presentando los Sitios Arqueoldgicos mas
importantes y reconocidos del pais. La existencia de proyectos, documentos y libros
sobre historia de arqueologia local, es un elemento colaborador para el disefio del CD,
ya que establece parametros e informacion en detalle para el desarrollo del mismo. De

dicho proyecto se esperan los siguientes beneficios:

= Creacién del CD interactivo cumpliendo con las expectativas de la institucion de
apoyo (CONCULTURA, especificamente el departamento de Arqueologia) y de la
Universidad Francisco Gavidia.

» Presentacion de la cultura arqueoldgica en forma dindmica e interesante, por medio

del CD interactivo.

1.6 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En qué medida la carencia de informacion sobre la cultura incide en el desarrollo
integral de los habitantes de un pais; el poco conocimiento que se tiene de la historia se
limita al lugar donde se reside y en muchos de los casos esto no es probable. En la
actualidad la cultura salvadorefia ha perdido importancia e interés para las personas, ya
que se ve influenciada por otras culturas que dafian enormente el reconocimiento y

conservacion de la misma.



1.6.1 Proyectos antecesores de Sitios Arqueoldgicos.

Dentro del area de Arqueologia de El Salvador, so6lo se tienen los siguientes aportes:
Museo Arqueolégico Digital, una pagina web que Unicamente incluye algunos sitios,
presentando fotografias y algunos materiales arqueol6gicos; un proyecto estudiantil de
una pagina web relacionada con arqgueologia; y una guia turistica, la cual solamente

incluye a cuatro de los sitios mas reconocidos del pais.

ESTADO A ESTADO B

— PROCESO ? —

- No existe -
. - Mayor conocimiento,
aprovechamiento de la :
. obtenido de la cultura
tecnologia para -
! ., arqueoldgica, por
presentar informacion de .
" . medio de una
los Sitios Arqueoldgicos .
. herramienta
encontrados en el pais. : :
multimedia.

- Se desconoce la
ubicacién exacta de los - Presentaciéon de la
principales Sitios localizacion de los
Arqueolégicos de El PROCESO Sitios  Arqueoldgicos,
Salvador. por medio del CD.

- Falta de recursos - Presentacion de las
informaticos que investigaciones
muestren los objetos realizadas y de los
encontrados en las objetos  encontrados
investigaciones en cada Sitio
realizadas en cada Sitio Arqueoldgico, a traves
Arqueoldgico del pais. de imagenes.

1.7 ANTECEDENTES DE LA ARQUEOLOGI'A EN EL SALVADOR.!
El inicio de la Arqueologia en El Salvador, esta determinada por un periodo
denominado, viajeros y exploradores (1850 - 1915); dentro de los cuales se puede

mencionar a:

! Cobos Rafael, Sintesis de la Arqueologia de El Salvador (1850-1991)”



» George Efrain Squier (1855, 1858) viajo por Honduras y El Salvador y realizd breves
anotaciones respecto a asentamientos prehispanicos y la ocupacioén del valle de
Cuscatlan durante el periodo Postclasico.

= El viajero aleman Simedn Habel (1878) excavd una tumba en el centro del poblado
denominado Apaneca, durante su visita al sitio, en la década de los 60°s del siglo
XIX. De acuerdo a lo reportado por este viajero, en la tumba se encontraron dos
esqueletos, un yugo, tres cuchillos de obsidiana, varias piezas trabajadas en jadeita,
numerosas vasijas de ceramica y dos pipas de barro. Habel también reporté haber
pasado por Cihuatan en unos de sus viajes dentro del pais.

» Montessus de Ballore (realizé estudios de geologia en El Salvador) mencioné la
existencia de sitios arqueoldgicos cerca de la hacienda Opico (ruinas de Tehuacan)
y en el valle de Zapotitan (San Andrés). Respecto al primer sitio, Montessus de
Ballore apunté que los materiales cerdmicos de Tehuacéan presentaban cierta
filiacion con materiales de Mesoamérica y Suramérica.

= ElI Aleman Karl Sapper ademas de estudiar volcanes (como el de Guazapa),
describi6 sitios arqueoldgicos y algunos artefactos.

» Dr. Dario Gonzéles (1906), visitdo las ruinas de Tehuacan en enero de 1891 y
describid varios monticulos ubicados en el centro del sitio.

» Santiago Ignacio Barberena Fuentes (1950), proporciond la primera noticia de la
Gruta de Corinto.

= Atilio Peccorini (1926), visité las ruinas de Quelepa y reportd haber observado varios
monticulos, terrazas artificiales, un camino de piedra con orientaciéon norte — sur en

el grupo Este y la presencia de varias piedras talladas.

PERIODOS DE DESARROLLO DE LA ARQUEOLOGIA?

= PERIODO PREARCAICO (11000 a.C. —8000 a.C.)
Primer asentamiento humano en América, primeros habitantes de El Salvador; se
supone que estos subsistian basicamente de la caza de animales pequefios y a la

explotacion de variedad de frutas y plantas. El sitio que puede ubicarse dentro de este

2 hitp://es.wikipedia.org/wiki/%C3%89poca precolombina de El Salvador



http://es.wikipedia.org/wiki/%C3%89poca_precolombina_de_El_Salvador

periodo es La cueva de Corinto, en el departamento de Morazan; ya que éste contiene
evidencias de pinturas rupestres, que reflejan la vida de los hombres en aquel tiempo.
Otra de las caracteristicas del periodo son los objetos encontrados como puntas de
lanza de obsidiana utilizadas para cazar, primeras herramientas utilizadas por el

hombre.

= PERIODO ARCAICO (8000 a.C. - 1200 a.C.)

Se dan los primeros indicios de agricultura, domesticacion de algunas plantas como el
maiz, mayor explotacion de vegetales y de la recoleccion de frutos, el almacenamiento
de alimentos en recipientes, también se supone se dan los primeros grupos sociales.
Aparece la cerdmica tipo Usulutan en el departamento de Usulutan, por esta razon se

encontraron sitios con ceramica de tipo monocroma en forma de tecomates, ollas etc.

= PERIODO PRECLASICO (1200 a.C. - 250 d.C.)

Las evidencias arqueoldgicas encontradas en algunos sitios, indican que algunos
grupos humanos evolucionaron a una etapa mas avanzada, que se caracteriza
fundamentalmente por la aparicion de los primeros centros ceremoniales, gobernados
por sefores y sacerdotes, es decir, por una nueva casta o clase social. En general, los
antiguos pobladores contindan dependiendo de la agricultura, caza, pesca y recoleccion
con cierto énfasis en algunas de esas actividades, segun el lugar escogido para vivir.
Aparecen las primeras formas de cerdmica policroma con carécter ritual y domestico,
predominando las formas basicas: recipientes de barro en forma de ollas y platos. Otra
forma representativa de este periodo son las figurillas de barro con formas humanas
una forma comun era la de un hombre sentado sobre sus piernas cruzadas y la imagen
de mujeres embarazadas. En cuanto a la arquitectura aparecen los primeros monticulos
de forma sencilla, con borde de tierra.

Surgen varios asentamientos importantes en el occidente de El Salvador, como el
Trapiche en Chalchuapa, iniciando la fase Tok en Chalchuapa; al igual que Santa
Leticia en Apaneca con las figuras de piedra llamados gordinflones. Existe influencia de
la cultura Olmeca, llega la cultura cotzumalhuapa, siendo su principal ciudad Cara
Sucia. Inicia la construccion de Quelepa iniciando la fase Uapala y la fase Shila.
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= PERIODO CLASICO (250 - 900 d.C.)

En este tiempo hizo su mayor erupcion el volcan de llopango (ahora Lago), dejando el
ambiente no apto para habitarse, después de la erupcion la zona empez6 a poblarse de
nuevas tribus, se da el repoblamiento de Chalchuapa especialmente en Tazumal y
Casa Blanca. Los habitantes de Quelepa se desarrollaron ya que no fueron afectados
por la erupcién. Empieza a desarrollarse la arquitectura y el arte con influencia de
Copan, al igual que se da fuerte influencia de Teotihuacan en los sitios del centro y
occidente del pais. Erupcion del volcan Loma Caldera, sepultando Joya de Cerén. El fin
de este periodo es marcado por la aparicion de nuevas pequefias tribus, los pipiles; lo

cual provoco el colapso maya.

= PERIODO POST-CLASICO (900- 1500 d.C.) (1200)

Después del colapso maya, El Salvador estaba formado por pequefios grupos de tribus:
pipiles, pocomanes, nonualcos, lencas Uluas y Chortis. De los cuales los pipiles
conquistan la mayoria de sitios, solo tazumal y Cihuatan logran mantener su
independencia por un tiempo. Aparecen otros tipos de ceramica, como Nicoya
policroma, Tohil plomiza que son caracteristica principal de este periodo. Este periodo
termina con el descubrimiento y conquista de El Salvador en 1524.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO SOBRE PROYECTO DE
MULTIMEDIA.

La creacidén de proyectos multimedia requiere de un amplio conocimiento acerca de
herramientas y aplicaciones que ayuden a combinar iméagenes, videos, texto y
animaciones en forma atractiva, para que el usuario final pueda interactuar de forma

satisfactoria con la animacion creada.

2.1 MULTIMEDIA.
2.1.1 Definicion.

Es dificil definir en pocas palabras el término multimedia. Se puede decir que en una
computadora personal es la capacidad de mostrar grafico, video, sonido, texto y
animaciones como forma de trabajo, e integrarlo todo en un mismo entorno llamativo
para el usuario, que interactuara o no sobre él para obtener un resultado visible,
audible o ambas cosas.

El concepto de Multimedia es amplio, a continuacién se hace mencién a algunos

conceptos declarados por algunos personajes a través de los afios:

A. Permite a los aprendices interactuar activamente con la informacion y luego
reestructurarla en formas significativas personales. Ofrecen ambientes ricos en
informacion, herramientas para investigar y sintetizar informacién y guias para su
investigacion (Schlumpf, 1990)

B. Intento de combinar la capacidad auto-explicativa de los medios audiovisuales
con el texto y fotografias para crear un medio nuevo de comunicacién Unico en la
pantalla del ordenador (Lynch, 1991)

C. Integracion de dos o0 mas medios de comunicacion que pueden ser controlados o
manipulados por el usuario mediante el ordenador; video, texto, graficos, audio y
animacién controlada con ordenador; combinacion de hardware, software y
tecnologias de almacenamiento incorporadas para proveer un ambiente de

informacion multisensorial (Galbreath, 1992)
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2.1.2 Historia.

Multimedia en Los Viejos Tiempos®

En 1945 Vannevar Bush en As we may think propuso que las computadoras
deberian usarse como soporte del trabajo intelectual de los humanos; esta idea era
bastante innovadora en aquellos dias donde la computadora se consideraba como
una maquina que hacia calculos "devorando numeros". Bush disefié una maquina
llamada MEMEX (MEMory EXtension) que permitiria el registro, la consulta y la
manipulacion asociativa de las ideas y eventos acumulados en nuestra cultura; él
describio a su sistema de la siguiente manera: "Considere un dispositivo para el uso
individual, parecido a una biblioteca y un archivo mecanizado donde el individuo
pueda almacenar sus libros, registros y comunicaciones y que por ser mecanizado,
puede ser consultado con rapidez y flexibilidad." Esta concepcion, que semeja la
descripcion de una computadora personal actual, en el momento en que fue
planteada no era factible construirse por cuestiones tecnoldgicas y eventualmente
fue olvidada.

El sistema Memex. Aunque nunca fue construida, tenia todas las caracteristicas
ahora asociadas con las estaciones de trabajo multimedios: ligas hacia texto e
imagenes (por medio de un sistema de microfichas), capacidad de estar en red (via
sefales de television), una terminal grafica (pantalla de television), teclado para
introducir datos y un medio de almacenamiento (utilizando tarjetas de memoria
electromagnética).

En 1965 las ideas de Bush son retomadas por Ted Nelson en el proyecto Xanadu
donde se propone el concepto de hipertexto. Un hipertexto debe ser tipicamente: “no
lineal, ramificado y voluminoso, con varias opciones para el usuario”.

En 1968, Douglas Engelbart propone en la descripcion de NLS (oNLine System) un
sistema en donde no se procesan datos como numeros sino ideas como texto
estructurado y gréficos, dando mayor flexibilidad a manejar simbolos de manera
natural que forzar la reduccion de ideas a formas lineales como seria el texto
impreso. Tanto la concepcion de Nelson como la de Engelbart son los antecedentes
inmediatos de lo que llamamos multimedios y cambian el paradigma de que las
computadoras son simples procesadoras de datos hacia la forma de administradoras

de informacion (en las diversas formas que ésta se presenta).

l“http:// www.monografias.com/trabajos/multimediaycd/multimediaycd.shtml”



�http:/www.monografias.com/trabajos/multimediaycd/multimediaycd.shtml�
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Inicio de la Multimedia en Computadoras

La multimedia tiene su antecedente mas remoto en dos vertientes: a) el invento del

transistor con los desarrollos electronicos que propicié y b) los ejercicios eficientes

de la comunicacion, que buscaba eliminar el ruido, asegurar la recepcion del
mensaje y su correcta percepcion mediante la redundancia.

a. El invento del transistor, a partir de los afios 50, posibilitd la revolucién de la
computadora, con la fabricacién del chip, los circuitos eléctricos y las tarjetas
electronicas, los cuales propician unidades compactas de procesamiento y la
integracion del video. Todo esto, junto con los desarrollos de discos duros,
flexibles y, Ultimamente, de los discos Opticos, se ha concretado en la tecnologia
de las PC’s. Posteriormente, una serie de accesorios y periféricos han sido
desarrollados para que la computadora pueda manejar imagen, sonido, graficas
y videos, ademas del texto.

b. Por otro lado, la comunicacion desarrolla, a partir de los 70s, en la educacion, la
instruccion, la capacitacion y la publicidad, el concepto operativo de multimedia.
Por tal concepto se entiende la integracion de diversos medios (visuales y
auditivos) para la elaboracion y envio de mensajes por diversos canales,
potencializando la efectividad de la comunicacién, a través de la redundancia;
pues, asi, la comunicacién resulta mas atractiva, afecta e impacta a mas
capacidades de recepcion de la persona y aumenta la posibilidad de eliminar el

ruido que puede impedir la recepcion del mensaje.

La Multimedia se inicia en 1984. En ese afio, Apple Computer lanzé la Macintosh, la
primera computadora con amplias capacidades de reproduccion de sonidos
equivalentes a los de un buen radio AM. Esta caracteristica, unida a que: su sistema
operativo y programas se desarrollaron, en la forma que ahora se conocen como
ambiente Windows, propicios para el disefio grafico y la edicién, hicieron de la
Macintosh la primera posibilidad de lo que se conoce como Multimedia.

El ambiente interactivo inici6 su desarrollo con las nuevas tecnologias de la
comunicacion y la informacion, muy concretamente, en el ambito de los juegos de
video. A partir de 1987 se comenz6 con juegos de video operados por monedas y
software de computadoras de entretenimiento.

La tecnologia de multimedia toma auge en los video-juegos, a partir de 1992,

cuando se integran: audio (musica, sonido estéreo y voz), video, graficas, animacion
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y texto al mismo tiempo. La principal idea multimedia desarrollada en los videos
juegos es: que se pueda navegar y buscar la informacion que se desea sobre un
tema, sin tener que recorrer todo el programa, que se pueda interactuar con la

computadora y que la informacion no sea lineal sino asociativa.

Multimedia Actual

Hoy en dia, los cambios augurados son una realidad y los multimedios son tan
comunes que resulta impensable una computadora sin ellos. Los multimedios
computarizados emplean los medios la palabra (hablada y escrita), los recursos de
audio, las imagenes fijas y las imagenes en movimiento para tener una mayor
interaccidn con el usuario quien ha pasado de ser considerado como alguien que
esporadicamente empleaba una computadora (con el respectivo recelo e
inseguridad) a ser quien la maneja como una herramienta mas en su beneficio (con
ideas mas claras y exigencias nuevas).

Las aplicaciones multimedia comprenden productos y servicios que van desde la
computadora (y sus dispositivos "especiales" para las tareas multimedia, como
bocinas, pantallas de alta definicion, etc.) donde se puede leer desde un disco
compacto hasta las comunicaciones virtuales que posibilita Internet, pasando por los

servicios de video interactivo en un televisor y las videoconferencias.

Retener dos cualidades cruciales de las nuevas combinaciones tecnolégicas; por
una parte, las aplicaciones multimedia transforman el modelo "pasivo" de la
comunicacién que caracteriza a los medios masivos de comunicacioén, al introducir la
interactividad, es decir, la posibilidad para el usuario de influir en la informacion que
recibe. Por otra, la convergencia de actividades esta permitiendo la superacion de
los limites de las aplicaciones de la informatica. Las computadoras y los desarrollos
informaticos han sufrido y contindan haciéndolo una transformacion profunda en
cuanto a los contenidos de la informacién que manejan, su caracter "instrumental” se
ha enrigquecido con contenidos educativos y ludicos y, sobre todo, han desarrollado
posibilidades técnicas, estéticas y de comunicacion completamente novedosas (por
ejemplo, la creacién de imagenes "fractales" o las "comunidades virtuales" de

Internet).
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De esta gran cantidad de aplicaciones nos interesa retener aquellas que, de acuerdo
con las evidencias actuales, seradn las méas dinamicas. En ese sentido, la red Internet
y los dispositivos de lectura de los discos compactos (television y computadora)

constituyen los dos pilares del concepto multimedia.

2.1.3 Elementos Multimedia.

ELEMENTOS VISUALES

= |magen

La imagen es un elemento primordial de las aplicaciones multimedia. Cuanto mayor
y mas nitida sea una imagen y cuantos mas colores tenga, mas dificil es de
presentar y manipular en la pantalla de un ordenador. Las fotografias, dibujos y otras
imagenes estaticas deben pasarse a un formato que el ordenador pueda manipular y
presentar.

Entre esos formatos estan los gréaficos de mapas de bits y los gréficos vectoriales.

FORMATO SIGNIFICADO APLICACION
*bmp Bit Mapped Picture Estandar de Windows
. . Estandar de Windows e
*gif Graphic Interchange Format
Internet
o Joint Photographic Experts
*Ipg O Jpeg Internet
Group
*iff Tagged Image File Format Impresion
*png Portable Networks Graphic Alternativa mas para Internet
*fla Flash source file Vectorial

Tabla 2A: Tipos de formatos para imagenes.
Fuente: Grupo de Tesis

= Video

Para obtener, formatear y editar elementos de video hacen falta componentes y
programas informaticos especiales. Los ficheros de video pueden llegar a ser muy
grandes, por lo que suelen reducirse de tamafio mediante la compresion, una
técnica que identifica grupos de informacion recurrente (por ejemplo, 100 puntos
negros consecutivos), y los sustituye por una Unica informacién para ahorrar espacio

en los sistemas de almacenamiento de la computadora. Algunos formatos habituales
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de compresion de video son: el Audio Video Interleave (AVI), MOV de Quicktime
(necesario instalar player especial) y el Motion Picture Experts Group (MPEG o
MPEG?2).

Las aplicaciones multimedia también pueden incluir animacién para dar movimiento
a las imagenes. Las animaciones son especialmente Utiles para simular situaciones
de la vida real, como por ejemplo el vuelo de un avion de reaccion. La animacién
también puede realzar elementos graficos y de video afiadiendo efectos especiales
como la metamorfosis, el paso gradual de una imagen a otra sin solucién de

continuidad.

ELEMENTOS DE SONIDO

El sonido, igual que los elementos visuales, tiene que ser grabado y formateado de
manera que la computadora pueda manipularlo y usarlo en presentaciones. Dos
tipos frecuentes de formato audio son los ficheros de forma de onda (WAV) vy el
Musical Instrument Digital Interface (MIDI). Los ficheros WAV almacenan los sonidos
propiamente dichos, como hacen los CD musicales o las cintas de audio. Los
ficheros WAV pueden ser muy grandes y requerir compresion. Los ficheros MIDI no
almacenan sonidos, sino instrucciones que permiten a unos dispositivos llamados
sintetizadores reproducir los sonidos o la muasica. Los ficheros MIDI son mucho méas
pequefios que los ficheros WAV, pero su calidad de la reproduccién del sonido es
bastante menor.

Recientemente se han incorporado formatos de audio con una gran capacidad de
compresion, lo que ha permitido incluir elementos de sonido importantes, tanto en
los productos multimedia que se comercializan en soporte de CD-ROM como en los
que se alojan en la Web. En concreto, el formato MPEG Audio Layer 3 (MP3),
desarrollado en Alemania por el Instituto Fraunhofer, o el Windows Media Audio
(WMA), de Microsoft; sus algoritmos actuan eliminando las frecuencias de sonido
gue no son perceptibles para el oido humano, lo que permite reducir el tamafio del

archivo de audio a menos de su décima parte, sin apenas pérdida de fidelidad.

ELEMENTOS DE ORGANIZACION
Los elementos multimedia incluidos en una aplicacion necesitan un entorno que lleve
al usuario a interaccionar con la informacién y aprender. Entre los elementos

interactivos estan los menus desplegables, pequefias ventanas que aparecen en la
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pantalla del ordenador con una lista de instrucciones o elementos multimedia para
que el usuario elija. Las barras de desplazamiento, que suelen estar situadas en un
lado de la pantalla, permiten al usuario moverse a lo largo de un documento o
imagen extensa.

La integracion de los elementos de una presentacion multimedia se ve reforzada por
los hipervinculos. Los hipervinculos conectan de manera creativa los diferentes
elementos de una presentacion multimedia a través de texto coloreado o subrayado
o de una pequefia imagen denominada icono, que el usuario sefiala con el cursor o

puntero y activa haciendo clic con el Mouse.

2.1.4 Importancia de la Multimedia.

Es una nueva plataforma donde se integran componentes para hacer ciertas tareas
gue proporcionan a los usuarios nuevas oportunidades de trabajo y acceso a nuevas
tecnologias. La importancia de la produccion de contenidos reviste dos formas
principales: por una parte, la codificacién de los contenidos, donde la informatica
tiene el papel central; por otra, el acervo de bienes que pueden convertirse en
aplicaciones multimedia, por ejemplo, libros, enciclopedias, acervos de museos y

colecciones, obras cinematogréficas, emisiones de television, etcétera.

Para qué sirve la construccién de una Presentacion Multimedia.

Construir una presentacion multimedia es como hacer una pelicula. Primero, se
definen los objetivos de la presentacion, se recopila la informacion, se escribe un
guién y se disefia su estructura por medio de un diagrama de flujo. Después se
producen los materiales digitales: imagenes, audio, video y animacién. Finalmente,
todos los elementos son unidos por medio de la programacion de software. El
software es el motor de la presentacion multimedia. El crear un software robusto
desde un inicio, asegura un funcionamiento libre de errores y representa una base
sélida para crecer y actualizar la presentacion multimedia a través del tiempo.
Aplicaciones especificas que pueden tener una presentacion multimedia. Con la
imaginacion como unica frontera, las aplicaciones de la multimedia son cuantiosas:

- CD-ROM interactivo

- Paginas de Internet

- Catélogo de productos o servicios

- Lanzamiento de un nuevo producto
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- Herramienta de ventas

- Punto de venta electronico

- Modulos de demostracion de productos.

- Manuales de usuario, de servicio o de referencia TUTORIALES
- Publicaciones digitales

- Visitas a lugares virtuales o remotos (Presencia Virtual)
- Realidad Virtual

- Juegos y paquetes de entretenimiento

- Programas educativos y de ensefianza

- Prototipos interactivos

- Recopilacion de vida y obra

- Arboles genealdgicos interactivos con imagenes, sonido y video

Con esto se puede comprobar que la Multimedia se utiliza cuando surge la
necesidad de un medio 0 nuevas aplicaciones interactivas con el cual se puedan

aprovechar todos los recursos disponibles.

2.1.5 Aplicaciones de la Multimedia.
Ciclo de vida de la Multimedia.
Este ciclo consta de 6 fases, cada uno relacionadas entre si; lo que permite la

ejecucion de un proyecto paso a paso.

CICLO DE VIDA PARA PROYECTOS MULTIMEDIA

Task
Nav Maps Analysis Prototyping Testing

Figura 2A: Ciclo de vida para proyectos multimedia.
Fuente: Grupo de Tesis.
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Fase 1: Brainstorming (lluvia de ideas).

Fase de trabajo grupal que facilita el surgimiento de nuevas ideas sobre un tema o
problema determinado. La lluvia de ideas es una técnica de grupo para generar
ideas originales dando oportunidad de sugerir sobre un determinado asunto y

aprovechando la capacidad creativa de los participantes

Fase 2: StoryBoarding.

Los Storyboards son ilustraciones mostradas en secuencia con el objetivo de servir
de guia para entender una historia, previsualizar una animaciébn o seguir la
estructura de una pelicula antes de realizarse. Un storyboard proporciona una

disposicion visual de acontecimientos tal como deben ser vistos por el usuario.

Fase 3: Nav Maps (Mapa de navegacion).

Un mapa de navegacion es la representacion grafica de la organizacion de la
informacion de una estructura de un producto multimedia. Expresa todas las
relaciones de jerarquia y secuencia y permite elaborar escenarios de
comportamiento de los usuarios. Un mapa es, por ejemplo, una representacion
completa (o resumida) de un producto multimedia para orientar al usuario durante el

recorrido o para facilitarle un acceso directo al lugar que le interese.

Tipos de Navegacion utilizadas para proyectos multimedia:
= Navegacion lineal: se realiza de forma secuencial entre las pantallas, es decir

solo se puede navegar hacia delante o hacia atras.

= Navegacion no lineal: presenta alternativas de navegacion, como un menu

principal, que se repiten en diferentes niveles.

[ /A
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» Navegacién jerarquica: se realiza de forma estructurada, es decir por niveles

jerarquizados.

» Navegacién compuesta: el resultado de combinar las navegaciones lineal, no

lineal y jerarquica.

Fase 4: Task Analysis (Analisis de Tareas).

Este método puede ser definido como el estudio de lo que se requiere del usuario en
términos de acciones y/o procesos cognitivos para completar una tarea. Si es
preciso, se establecen sesiones de observacion para disponer de una perspectiva
apropiada y se acude a los usuarios cuantas veces sea preciso para aclarar todas

las cuestiones que sean precisas.

Fase 5: Prototyping (Prototipo).

Un prototipo es también un modelo a escala de lo real, pero no tan funcional como
para que corresponda a un producto final, ya que no lleva a cabo la totalidad de las
funciones necesarias del sistema final, proporcionando una retroalimentacion
temprana por parte de los usuarios acerca del producto.

El prototipo se usa para obtener los requerimientos del usuario. Su principal
propoésito es obtener y validar los requerimientos esenciales, manteniendo abiertas

las opciones de implementacion.
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Fase 6: Testing (Pruebas).

Es un proceso usado para identificar posibles fallos de implementacion, calidad o
usabilidad de un programa o producto multimedia. Unicamente un proceso de
verificacion formal puede probar que no existen defectos. Puede ademas
desarrollarse una primera version en el proceso de desarrollo, en la que el producto,

aunque incompleto, dispone de funcionalidad basica y puede ser testeado.

2.2 CD O DISCO COMPACTO.

2.2.1 Definicién e historia.

Acrénimo de Compact Disk-Read Only Memory (disco compacto, memoria solo
lectura); el dispositivo mas comun de almacenamiento Optico, donde un laser lee la
superficie de un disco; se puede almacenar hasta 600 MB pero no se puede escribir
en él. El disco compacto (conocido popularmente como CD, del inglés compact disc)
es un soporte digital 6ptico utilizado para almacenar cualquier tipo de informacion
(audio, video, documentos, etc.). Fue desarrollado conjuntamente en 1980 por las

empresas Sony y Philips, y comenz6 a comercializarse en 1982.

Breve historia?

El disco compacto fue creado por el Neerlandés Joop Sinjou y el japonés Tosi Tada
Doi en 1979. Al siguiente afio, Sony y Philips empezaron a distribuir discos
compactos, pero las ventas no fueron exitosas, por la depresion economica de
aguella época. Entonces decidieron abarcar el mercado de la musica clasica, de
mayor calidad musical. En 1981, el director de orquesta Hebert Von Karajan
convencido del valor de los discos compactos, los promovio durante el festival
Salzburgo y desde ese momento empez0 su éxito. Los primeros titulos grabados en
discos compactos fueron la Sinfonia alpina de Richard Strauss, los valses de
Frédéric Chopin y el album Los visitantes de ABBA.

El diametro de la perforacion central de los discos compactos fue determinado en 15
mm., cuando entre comidas, los creadores se inspiraron en el diametro de la
moneda de 10 centavos de florin de Holanda. En cambio, el diametro de los discos
compactos, que es de 12 cm., corresponde a la anchura de los bolsillos superiores

de los sacos para hombres, porque segun la filosofia de Sony todo debia caber alli.

2 hitp://es.wikipedia.org/wiki/Disco compacto
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2.2.2 Caracteristicas.

» Informaciéon almacenada: grabacion de audio, video, imagenes, texto, datos, etc.
= Forma: circular, con un orificio al centro.
= Capacidad: originalmente 650 MB, para 74 minutos de audio. Actualmente hasta
875 MB o 100 minutos de audio. Hay versiones reducidas de 215 MB o 21
minutos de audio.
= Didmetro: originalmente 120 mm. en el borde exterior. Hay versiones reducidas de
80mm.
= Grosor: 1,2 mm.
= Material: policarbonato plastico con una capa reflectante de aluminio.
= RPM (revoluciones por minuto): no es constante.
» Vida util: entre 2 afios y mas de 8 afios (aunque en condiciones especiales de
humedad y temperatura se calcula que pueden durar unos 217 afios).
* Formato de audio: CD audio.
» Formato de video: Video CD (VCD) o Super Video CD (SVCD).
= Segun el disco compacto:
A. De solo lectura; del inglés, CD-ROM (Compact Disc - Read Only Memory).
B.Grabable: del inglés, CD-R (Compact Disc - Recordable).
C.Reescribible: del inglés CD-RW (Compact Disc - ReWritable).
» Capacidad: Segun el tipo de CD, actualmente hay diferentes configuraciones:
- Diametro: 80 mm - 215 MB 0 21 minutos de audio.
- Diametro: 120 mm - 650 MB o 74 minutos de audio.
- Diametro: 120 mm - 700 MB o 80 minutos de audio.
- Diametro: 120 mm - 800 MB o0 90 minutos de audio.
- Diametro: 120 mm - 875 MB 0 100 minutos de audio.

2.2.3 Almacenamiento de la informacion.

Toda la informacion que usa la computadora es binaria (ceros y unos). Antiguamente
se perforaban cintas y luego tarjetas para conservar y volver a entregar la
informacion a la maquina. El sistema de conservacién de un CD es muy parecido, en
el caso de los CD para audio, el sistema mas usado hasta el momento, es grabar

primero un disco maestro y después sacar copias.
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La informacion se graba en el disco maestro mediante un laser de potencia, cuyo
haz se mueve radialmente sobre el disco mientras éste gira. La intensidad del laser
estd controlada (modulada) por las sefales captadas por los micréfonos. La
superficie del disco es de una sustancia fotosensible que modifica sus propiedades

de acuerdo con esta modulacion.

Figura 2B: Lente 6ptico de un lector de CD.
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Disco_compacto

La configuracion en forma de disco le da a este soporte de datos versatilidad a la
hora de acceder a cualquier parte de su superficie sin apenas movimientos del
cabezal de lectura, usando solamente dos partes moviles, el cabezal que se mueve
del centro al exterior del disco en linea recta y el eje de rotacion que gira sobre si
mismo para trabajar conjuntamente con el cabezal y asi obtener cualquier posicién
de la superficie con datos.

Este sistema de acceso a la informacion es superior a sistemas de cinta pues tiene
menos calentamiento del soporte a altas velocidades (aun asi se calienta), y el haz
de luz no supone un problema de rozamiento (no toca el disco, sélo refleja luz) como
pasaba con los disquetes para datos o los discos de vinilo y cintas de audio.

El formato CD ha sido superado por formatos posteriores que permiten mayor
calidad:

- CD-A (CD-Audio).

- SACD (Super Audio CD).

- DVD-A (DVD-Audio).



24

Figura 2C: Disco compacto grabable.
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Disco _compacto

2.2.4 Estandares de los discos compactos.

Una vez resuelto el problema de almacenar los datos, resulta el de interpretarlos de

forma correcta. Para ello, las empresas creadoras del disco compacto definieron una

serie de estandares cada uno de los cuales reflejaba un nivel distinto. Cada

documento fue encuadernado en un color diferente, dando nombre a cada uno de

los libros:

Libro rojo: representa el estdndar CEIl IEC 908 para los discos compactos de
audio digital (también conocidos como CD-DA). Este libro define el soporte,
proceso de grabacion y disefio del reproductor adecuado para soportar CD-
Audio.

Libro amarillo: describe el estandar 1ISO 10149:1989 para los CD-ROM (discos de
sélo lectura). Se divide en dos modos: el Modo 1, representa el modo de
funcionamiento tipico de almacenamiento de datos; el Modo 2, o formato XA,
soporta ademas audio, imagenes y video.

Libro naranja: estandariza tanto los discos grabables (CD-R) como los
regrabables (CD-RW).

Libro verde: sienta las bases para el disefio de los discos compactos interactivos
(CD-).

Libro azul: es el estdndar de los discos laser.

Libro blanco: define el estandar del video en CD-ROM (VCD y SVCD).


http://es.wikipedia.org/wiki/Disco_compacto
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2.3 DVD O DISCO VERSATIL DIGITAL.

2.3.1 Definicién e historia.

El DVD (también conocido como "Digital Versatile Disc" o "Disco Versatil Digital",
anteriormente llamado "Digital Video Disc" o "Disco de Video Digital”) es un formato
de almacenamiento Optico que puede ser usado para guardar datos, incluyendo
peliculas con alta calidad de video y audio. Se asemeja a los discos compactos en
cuanto a sus dimensiones fisicas (diametro de 12 u 8 cm.), pero esta codificado en
un formato distinto y a una densidad mucho mayor. A diferencia de los CD, todos los
DVD deben guardar los datos utilizando un sistema de archivos denominado UDF
(Formato de Disco Universal), el cual es una extension del estandar ISO 9660,

usado para CD de datos.

Breve historia®

A comienzos de los 90 dos estandares de almacenamiento Optico de alta densidad
estaban desarrollandose; Uno era el Multimedia Compact Disc (MMCD) apoyado por
Philips y Sony, el otro era el Super Density disc (SD), apoyado por Toshiba, Time-
Warner, Matsusshita Electric, Hitachi, Mitsubishi Electric, Pioneer, Thomson y JVC.
El presidente de IBM Lou Gerstner, actuando de casamentero lidero los esfuerzos
por unificar los dos proyectos bajo un Unico Standard, en prevision a que sucediera
otra costosa guerra entre formatos como la que ocurrié entre VHS y Betamax en los
80. Philips y Sony abandonaron su formato MMCD y acordaron con Toshiba el
Super Density disc (SD) con dos modificaciones. Una fue la adopcién de una
geometria propiedad de Philips/Sony que permitia “push-pull tracking”. La segunda
modificacion fue la adopcion del EFMPIlus de Philips, creado por Kees Immink, es un
6% menos eficiente que el sistema de codificacion de Toshiba, de aqui que la
capacidad es de 4.7 GB en lugar de los 5GB del SD original. La gran ventaja de
EFMPIlus es su gran resistencia a los dafos fisicos en el disco, como arafiazos o
huellas. El resultado fue la especificacion de la version 1.5 del DVD, anunciada en
1995 y finalizada en septiembre de 1996. En mayo de 1997, el consorcio DVD (DVD
Consortium) fue reemplazado por el foro DVD (DVD Forum), que estaba abierto a

todas las demas compaiiias.

% http://es.wikipedia.org/wiki/DVD
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2.3.2 Tipos de DVD.

Los DVD se pueden clasificar:

e segun su contenido:

(o]

(¢]

(¢]

DVD-Video: Peliculas (video y audio)
DVD-Audio: Audio de alta fidelidad.

DVD-Data: Datos cualesquiera

e sSegun su capacidad de regrabado:

(o]

(o]

O

O

O

DVD-ROM: Sélo lectura, manufacturado con prensa

DVD-R: Grabable una sola vez

DVD-RW: Regrabable

DVD-RAM: Regrabable de acceso aleatorio. Lleva a cabo una
comprobacién de la integridad de los datos siempre activa tras
completar la escritura

DVD+R: Grabable una sola vez

DVD+RW: Regrabable

DVD-R DL: Grabable una sola vez de doble capa

DVD+R DL: Grabable una sola vez de doble capa

DVD-RW DL: Regrabable de doble capa

DVD+RW DL: Regrabable de doble capa

e seguln su numero de capas o caras:

(o]

DVD-5: una cara, capa simple. 4.7 GB o0 4.38 gigabytes (GiB) - Discos
DVD+R/RW.

DVD-9: una cara, capa doble. 8.5 GB 0 7.92 GiB - Discos DVD+R DL.

DVD-10: dos caras, capa simple en ambas. 9.4 GB o 8.75 GiB -
Discos DVD+R/RW.

DVD-14: dos caras, capa doble en una, capa simple en la otra. 13'3
GB 0 12'3 GiB - Raramente utilizado.

DVD-18: dos caras, capa doble en ambas. 17.1 GB o 15.9 GiB -
Discos DVD+R.

El disco puede tener una o dos caras, y una o dos capas de datos por cada cara; el

namero de caras y capas determina la capacidad del disco.
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Figura 2D: Disco DVD-R.
Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/DVD

2.3.3 Caracteristicas.

= Capacidad.

Un DVD de capa simple puede guardar hasta 4,7 gigabytes (se le conoce como
DVD-5), alrededor de siete veces mas que un CD estandar.

= Cobdigos de region.

Cada disco de DVD contiene uno o mas cédigos de region, los cuales denotan el o
las areas del mundo a la que cada distribucion esta dirigida. En ocasiones, los
codigos de region son llamados "Zonas". Las especificaciones de cada equipo
reproductor indican qué zona pueden reproducir. En la préactica, varios reproductores

de DVD permiten reproducir cualquier disco, o pueden ser modificados para dicho

proposito.
e

0 Informal, significa que puede ser "reproducido en todas las regiones"

1 Bermudas, Canada, Estados Unidos y territorios estadounidenses

2 Medio O_riente, ] Europa Occid}er]tal, Euro_pa _Central, Egipto,
Groenlandia, Japon, Lesotho, Sudafrica y Swazilandia
Sudeste Asia, Hong Kong, Macao, Corea del Sur y Taiwan

4 Ameérica Central, el Caribe, México, Oceania, Sudamérica

5 Resto de Africa, Antigua Union Soviética, la India, Mongolia, Corea del
Norte

6 China

7 Reservado para uso futuro

8 Viajes internacionales como aviones, cruceros, etc.

Tabla 2B: Codigos de Regidn para distribucién de DVD.
Fuente: Grupo de Tesis.


http://es.wikipedia.org/wiki/DVD
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2.4 INTERACTIVIDAD.
2.4.1 Definicion.

Denominamos interaccion a la comunicacion reciproca, a la accién y reaccion. Una
maquina que permite al usuario hacerle una pregunta o pedir un servicio es: una
"maquina interactiva". Un cajero automatico es una tipica maquina interactiva,
responde a las preguntas, facilita datos o dinero, segun la intencion del usuario. La
interaccion, a nivel humano, es una de las caracteristicas educativas basicas como
construccion de sentido. La interaccion como acceso a control de la informacion esta
muy potenciada con los sistemas Multimedia. Dependera del contexto de utilizacion
de los recursos multimediales en qué medida potencien también la interaccion

comunicativa.

2.4.2 Interactividad Global.

Término que designa a la unién de diversos sistemas informéticos a través de las
redes de comunicacion. Férmulas de navegacion no lineal, hipertextual e
hipermedia, donde varios individuos interactian a la vez en tiempo real. Es un nuevo
campo de accién en el que la comunicacién en si se convierte en valor estético. Roy
Ascott pionero en la cibernética, la telemética y la interactividad en el arte, ha
generado algunos de los mas importantes proyectos en red.

2.4.3 Interactividad Informatica.

Con la llegada de la computadora se introduce el concepto de busqueda de una
multisensorialidad en las representaciones: la llamada realidad virtual donde los
sensores globales exceden sentidos como la vista y el tacto. Lo representado se
manifiesta creando entornos ficticios que se pueden manipular e incluso cambiar. Es

el inicio del arte en CD-ROM, de la realidad virtual y los robots.

2.4.4 Interactividad relacionada con la Multimedia.

La palabra interaccion, de su origen latin, describe un trato entre dos o mas
personas. Un diccionario de sociologia distingue diferentes tipos de interaccion por
los cuales la comunicacion entre personas o grupos ocurren durante la platica,
simbolos y gestos. Esta comunicacion resulta en cambios de actitudes, expectacion

y comportamiento.
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Si aplicamos la misma palabra a las computadoras, interaccidén significa que la
ejecucion de programas dependen de la entrada de los usuarios; el usuario puede
controlar el flujo del programa.

En un concepto de multimedia interactivo, el usuario afecta el camino que toma la
informacion. La efectividad de la multimedia ha crecido aun més alla incorporando la
interaccion del usuario. Aqui el usuario es incluido en el proceso, desde que el o ella
controlan el camino y el tipo de informacion que se presenta. Los procedimientos de
aprendizaje mas exitosos usan este tipo de interaccion. El prefijo MULTI -del latin
multus- significa mucho y explica la idea de multiplicidad o de un ndmero

considerable de medios asociados o independientes.

2.5 CD INTERACTIVO
2.5.1 Definicion.

CD-l, en informética, acrénimo de Compact Disc-Interactive (disco compacto
interactivo)?, una norma de hardware y de software para un tipo de tecnologia de
disco 6ptico que combina el sonido, el video y el texto en discos compactos de alta
capacidad. CD-I incluye caracteristicas tales como visualizacién y resolucién de la
imagen, animacion, efectos especiales y sonido. La norma contempla los métodos
de codificacion, compresion, descompresién y presentacion de la informacion

almacenada.

2.5.2 Caracteristicas.

Los CD’s interactivos en general pueden disefarse y presentarse de diversas

formas:

= CD autoejecutable. El usuario sdlo tiene que introducir el CD en la unidad de
disco y éste se autoejecutara automaticamente.

= CD con archivo de instalacion incluido. Si desea que la presentacion se instale en
el ordenador del usuario como una aplicacion mas.

» Puede subirlo a Internet como un archivo y que el usuario lo descargue en su

propio ordenador.

* “Enciclopedia Microsoft Encarta 2003”
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Presentacion de los CD’s

Los CD'’s interactivos pueden presentarse de diferentes y atractivas maneras:

Como un CD tradicional: presentado en jewel-case (caja de plastico
transparente) de tamafio 122 x 122 mm.

En forma de mini-CD, de tamafio 80 x 80 mm, para presentaciones no
demasiado extensas.

Como tarjeta de visita, o CD-card, para que pueda llevarse en una cartera de

bolsillo.

Ventajas de los CD’s®

Economia: la reproduccion de los CD’s es sustanciosamente mas econdmica
debido a que su precio es menor en comparacion con la de un impreso.
Actualizacién: si se tiene que actualizar el contenido del CD, afiadiendo o
suprimiendo iméagenes o texto, se puede realizar de una manera mas sencilla y
haciendo su reproduccién con un menor costo.

Reproduccion: Si se realizan CD's interactivos nunca dependera de un nimero
minimo de ejemplares, se podran hacer las copias del mismo conforme se
necesiten.

Transportabilidad: Debido a que ocupa poco espacio y su peso es liviano, son
faciles de transportar.

Durabilidad: el contenido del CD interactivo no se rompe, ni se gasta, ni pierde
calidad en las imagenes, es perdurable practicamente para siempre. Y si aun asi
se dafa o extravia, resulta facil y econémico hacer otra copia del original.
Multimedia: el contenido del CD interactivo gozara de una presentacion
impecable: imagenes a alta resolucion siempre en calidad maxima, posibilidad de
afnadir videos explicativos o demostrativos, locucion profesional e interactividad

con el usuario.

5 “http://www.artesanprod.com/prodclientes.htm”
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2.6 ARQUEOLOGIA
2.6.1 Definicion.

Arqueologia® (del griego archaios, ‘viejo’ o ‘antiguo’, y logos, ‘ciencia’), disciplina que
se dedica al estudio de viejas o0 antiguas culturas humanas. La mayoria de los
arqueologos del pasado, que retrotrajeron el origen de su disciplina a los estudios de
los anticuarios, definieron la arqueologia como el “estudio sistematico de los restos
materiales de la vida humana ya desaparecida” otros arqueologos enfatizaron los
aspectos conductistas y definieron la arqueologia como “la reconstruccion de la vida
de los pueblos antiguos”. De este modo, en tanto que las antiguas generaciones de
arqueologos estudiaban un antiguo util de ceramica como un elemento cronoldgico

que ayudaria a datar la cultura que era objeto de estudio.

2.6.2 Definicidn de Sitio Arqueologico.

Es cualquier lugar en donde existan materiales arqueolégicos, agrupados
especialmente y con limites restringidos, cuya distribucion es resultado de una
actividad humana. Estos agrupamientos pueden ser desde una simple area de
actividad hasta una unidad de asentamiento, con un rango deposicional que puede
variar desde una sola superficie de ocupacién hasta el conjunto de todos los
depdsitos arqueoldgicos presentados secuencialmente en ese espacio, con limites
deposicionales definidos.

® “Enciclopedia Microsoft Encarta 2003”
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CAPITULO Ill: INVESTIGACION DE CAMPO SOBRE EL DISENO DE UN
CD INTERACTIVO DE LOS PRINCIPALES SITIOS ARQUEOLOGICOS
DE EL SALVADOR.

3.1 GENERALIDADES.

El desarrollo de este capitulo presenta los resultados de la investigacion de campo,
realizada para determinar la aceptacion del disefio de un CD Interactivo que reuna los

principales Sitios Arqueoldgicos de El Salvador.

La informacion se obtuvo de entrevistas realizadas a través de dos cuestionarios
distribuidos de la siguiente manera: uno para docentes a nivel de Educacion Basica y

otro para estudiantes que se encuentran a nivel de Tercer Ciclo de Educacion Basica.

Al final del capitulo se establecen las conclusiones y recomendaciones alcanzadas en la
investigacion, las cuales estan basadas en el andlisis e interpretacion de datos

obtenidos a través de los instrumentos disefiados para la recopilacion de los mismos.

3.2 OBJETIVOS.
3.2.1 Objetivo general.

Identificar la necesidad de contar con un medio tecnolégico que dinamice la informacion
de Sitios Arqueolodgicos, de acuerdo al punto de vista de los estudiantes y maestros

involucrados directamente con el tema.

3.2.2 Objetivos especificos.

» |nvestigar el grado de conocimiento que poseen estudiantes y maestros sobre el
tema del proyecto.

= Determinar el nivel de aceptacion y factibilidad para el desarrollo del proyecto, a
partir de las opiniones originadas en la investigacién de campo.

» Establecer el disefio del CD Interactivo, basandose en las ideas obtenidas de las

personas encuestadas.
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3.3 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION.

Es indispensable establecer un disefio de metodologia de investigacion, que permita
obtener la informacion util para determinar el ambito de accion en el cual se
desarrollar4d y ademas se encuentren los sujetos de estudio que proporcionan la fuente

de informacion.

3.3.1 Identificacion de las fuentes de informacion.

» Fuentes de informacién primaria.

Estas se obtienen mediante la investigacion de campo que se lleva a cabo entre las
personas (sujetos de andlisis) potencialmente relacionados con la herramienta que se
pretende disefiar. Para obtener dicha informacion, se elabora un cuestionario dirigido a
las personas que estan relacionadas directamente con el tema, estos representan
diferentes estratos como lo son: estudiantes y maestros, ya sea de instituciones
publicas y privadas, cumpliendo con lo anterior, el cuestionario esta estructurado de
manera objetiva dependiendo del estrato, siendo sometido a un andlisis y a una prueba
piloto.

® Fuentes de informacidén secundaria.

Son aquellas fuentes de las cuales pueden basarse o tomar referencias que permitan
cultivar fundamentalmente la investigacion realizada. Esta informacion se obtiene
mediante el analisis de libros, paginas Web, revistas, folletos, textos, boletines que
guardan relacién con la temética de investigacion.

Las fuentes de informacion fueron: El Museo Nacional Dr. David J. Guzman,
informacion proporcionada por asociaciones gubernamentales, tales como: Consejo
Nacional parala Culturay el Arte CONCULTURA, Ministerio de Educacién MINED.

3.3.2 Ambito de la investigacion.

La investigacion de campo realizada para los estudiantes se organizé tomando en
cuenta tres departamentos del pais, los cuales fueron considerados por ser los de
mayor poblacion estudiantil en el pais (Ver anexo C), y a la vez se tiene uno de

diferente zona, para la zona occidental: Santa Ana, zona central: San Salvador y zona
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oriental: San Miguel. En cada departamento se designdé dos centros escolares uno
publico y otro privado.

En el caso de los maestros se considerd conveniente delimitar la investigacion en el
departamento de San Salvador ya que éste posee el mayor nimero de docentes a nivel
basico (Ver anexo D), lo cual representd mayor posibilidad y facilidad de realizar la
investigacion de campo. Las encuestas se realizaron en diferentes centros educativos,

tanto publicos como privados.

3.3.3 Determinacion del universo.

Para toda investigacion de campo es necesario obtener datos confiables, si se tiene un
universo extremadamente grande resulta dificil realizar un estudio completo, por lo tanto
se considera conveniente tomar en cuenta un subconjunto que represente las
caracteristicas esenciales de la poblacion a investigar, dicho subconjunto se denomina
muestra. Para determinar la muestra se hace uso de férmulas ya establecidas de
acuerdo al tamafio de la poblacion.

En el caso de que la poblacién sea infinita se utiliza la siguiente férmula:

Formula 1 Donde:
n: tamafio de la muestra.
Zzpq Z: nivel de confianza.
n= ? p: probabilidad positiva.
g: probabilidad negativa.

E: precision o error.

En el caso de gue la poblacién sea finita, es decir cuando se conoce el nUmero exacto

de elementos se aplica la siguiente formula:
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Formula 2 Donde:
n: tamafio de la muestra.
Zzqu Z: nivel de confianza.
n= (N-1) E2 + Zqu p: probabilidad positiva.
g: probabilidad negativa.

N: tamafio de la poblacion

E: precision o error.

Determinacion de N
Universo o poblacién donde se realizara la investigacion, es especificamente el nUmero

de miembros de dicha poblacion.

Determinaciobn depyq

Estos dos valores representan la probabilidad porcentual que resulte lo esperado (éxito)
0 gue resulte lo contrario (fracaso). En el caso de no conocer con exactitud estos dos
valores es conveniente tomar:  éxito = fracaso = 0.5

Por lo tanto, para el desarrollo de la investigacidén se establece que los valores de py q

seran de 0.5 y 0.5 respectivamente, en ambos estratos.

Determinacion de Z
Para determinar el nivel de confianza, es necesario ubicarse en la distribucién normal
estandar, donde la proporcion correspondiente al porcentaje establecido es el area
simétrica bajo la curva normal (Ver anexo E). Si se tiene un nivel de confianza de 95%
se tendra como resultado
-Z<z2<Z=0.95 Donde:

Z= Nivel de Confianza

z = Fronteras de intervalo bajo la curva.
Tomando el nivel de confianza del 95%, el valor de z es de 1.96, el cual se utilizara para

ambos estratos de la investigacion.
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Determinacion de E

El error de estimacién se utiliza para saber la precision realmente obtenida en una
investigacion, el cual es elegido para obtener mayor certeza de la informacion entre un
rango de 2% y 10%* ya que un error mayor del 10% reduce la validez de la informacién.

Por tal motivo, se considera conveniente utilizar en ambos casos un error del 6%.

3.3.4 Determinacion de la muestra.

A. Determinacion de la muestra para estudiantes.

Con el objetivo de orientar la investigacién hacia personas que en su momento estan
relacionadas con el tema del proyecto, se establece: incluir a estudiantes de Educacion
Basica a nivel de tercer ciclo (de séptimo a noveno grado), ya que dentro de los
programas de estudio del Ministerio de Educacion para este nivel, especificamente en
la materia de Ciencias Sociales (Ver anexo B), es en dicho nivel donde se profundiza en
la cultura antigua, patrimonio y sitios arqueoldgicos del pais. Para llevar a cabo la
investigacibn se tomaron en cuenta datos proporcionados por el Centro de
Documentacion del Ministerio de Educacion: Censo Matricular a nivel de Tercer Ciclo de
Educacién Basica y Censo de Maestros a nivel nacional (este sélo incluye maestros de

Educacién Basica)

Para realizar la investigacién se tom6 como universo a los departamentos con mayor
poblacion estudiantil de educacion basica a nivel de tercer ciclo, dentro de cada zona
del pais (Ver Anexo C).

! Hernandez Sampieri, Roberto; “Metodologia de la Investigacion” Editorial Mc Graw Hill, 2° Edicién. 1998
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Departamentos con Mayor Poblacién Estudiantil a Nivel de Tercer Ciclo Afio 20052

Educacion Bésica Tercer Ciclo
Departamento Total
7° grado | 8°grado | 9°grado

San Salvador 35854 32529 29765 98148

Santa Ana 11406 9357 8026 28789
San Miguel 9561 8084 7440 25085
Totales 56821 49970 45231 152022

Tabla 3A: Poblacion estudiantil a nivel de departamentos.
Fuente: Grupo de Tesis.

Del cuadro anterior se establece un universo de N = 152022 estudiantes de Tercer Ciclo
de Educacioén Basica.

Célculo de la Muestra

DATOS:

N = 152022
p =05
g=0.5
z=1.96

e =0.06

B z°pgN
(N-1)e*+ z°pq

Sustituyendo en la férmula 2:

o 1.96*0.5%0.5*152022
(152022-1)*0.06% + (1.962 * 0.5 * 0.5)

n=267

De acuerdo al total de estudiantes de Tercer Ciclo en cada departamento antes
mencionado y tomando en cuenta la muestra calculada de encuestas, estas se

distribuyen de la siguiente manera:

2 Fuente: MINED, Censo Anual de Matricula, afio 2005.
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Distribucion de encuestas por Cabecera Departamental con
mayor Poblacion Estudiantil en Educacion Béasica Tercer Ciclo
para el Aiio 2005

Total de Porcentaje de Numero de E t

Estudiantes Estudiantes por encuestas nCl;eS =R

Departamento | (7°a 8° grado) e

or Departamento por
Deparriamento (%) Departamento | pgpjico | Privado

San Salvador 98148 64.56 172 86 86
Santa Ana 28789 18.94 51 26 25
San Miguel 25085 16.5 44 22 22
Totales 152022 100.00 267 134 133

Tabla 3B: Distribucion de encuestas para estudiantes.
Fuente: Grupo de Tesis.

El porcentaje de estudiantes por departamento se calcul6 de la siguiente manera:

Numero de Estudiantes por Depto. ~

Porcentaje de estudiantes por Depto. = - x €00
Total de Estudiantes en tres Depto.

El nUmero de encuestas se calculd de la siguiente manera:

Porcentaje de Estudiantes por Depto.* Total de Encuestas
100

Numero de Encuestas por Depto. =

B. Determinacion de la muestra para maestros.

Para determinar el nimero de encuestas a realizar, se tomd como universo el total de

maestros registrados en el Ministerio de Educacién (MINED segun Censo Anual de

Matricula afio 2002) en el departamento de San Salvador, esto en base a los siguientes

criterios:

a. San Salvador es el departamento con mayor nimero de maestros.

b. Este departamento tiene solamente un Sitio Arqueoldgico reconocido y por la
distancia que existe de San Salvador a cualquiera de los demas sitios, se considera

gue el aporte de estos maestros es clave para el disefio del CD Interactivo, ya que a
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ellos se les presenta la responsabilidad de fomentar este tema a través de sus

ensefianzas y algunas veces a través de visitas a dichos sitios.

Total de Maestros en el departamento de San Salvador.?

SECTOR PUBLICO | SECTOR PRIVADO TOTAL PAIS
DEPARTAMENTO ZONAS ZONAS ZONAS
URBANA | RURAL |URBANA | RURAL | URBANA | RURAL | SUMA

San Salvador 6,540 2,656 6,727 656 13,267 | 3,312 |16,579
Tabla 3C: Poblacion de docentes departamento de San Salvador.
Fuente: Grupo de Tesis.

= Distribuciéon de encuestas para docentes.

La distribucion de encuestas se realizé de la siguiente manera: de acuerdo al Censo de
Centros Educativos afio 2004*, éste tiene registrados centros escolares publicos y
privados para 19 municipios de San Salvador, entre los cuales se tomo los tres
municipios con mayor numero de centros escolares. En cada uno de los tres municipios
se selecciond cinco centros educativos publicos y cinco privados, estableciendo para su
eleccion un criterio de accesibilidad a los mismos (Ver Anexo F).

Célculo de la muestra

DATOS:

N = 16,579
p =05
g=0.5
z=1.96

e =0.06

Sustituyendo en la férmula 2:

N 1.96° *0.5*0.5* 16579
(16579 —1) *0.06° +(1.96° *0.5*0.5)
n=263

% Fuente: MINED, Censo Anual de Matricula, afio 2002.
* Fuente: MINED, Censo de Centros Educativos, afio 2004
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3.3.5 Elaboracién de instrumento de investigacion.

» Cuestionario Estructurado

Para la realizacion de la investigacion de campo se elaboraron dos tipos de
cuestionarios, los cuales contienen preguntas que fueron formuladas adecuadamente,
con el objetivo de conocer cual es el conocimiento e interés real que se tiene de la
Cultura Argqueoldgica. Estos cuestionarios constan de 3 partes que son:

a) Solicitud de Colaboracion: Breve enunciado, el cudl tiene el propdsito de que la
persona identifique el tipo de proyecto y quién lo esté realizando.

b) Datos de clasificacién: Son caracteristicas que se relacionan directamente con el
encuestado.

c) Cuerpo del cuestionario: Es la parte esencial porque contiene las preguntas, de las
cuales se quiere extraer la informacion. El tipo de preguntas es: abiertas, cerradas y de

seleccion mdltiple.

* Prueba piloto del Cuestionario

Se realiza un estudio preliminar para validar el instrumento de investigacion que se ha
disefiado para recopilar los datos, esto con el objetivo de medir el grado de
comprension y orden logico de las preguntas, en consecuencia, algunas de ellas se
eliminan o se adicionan otras.

La prueba piloto se realiz6 en 5 diferentes estudiantes del departamento de San
Salvador y 7 maestros del mismo departamento, esto para verificar la comprension y

coherencia de las preguntas del cuestionario.

» Entrevistas con Institucion relacionada con el tema.

Se realizo una serie de preguntas a las personas encargadas del area de Arqueologia
del pais (realizadas en CONCULTURA, especificamente en el departamento de
arqueologia), las cudles proporcionaron datos e informacién valiosa para determinar la
aceptacion que tiene el proyecto y aun mas con el propésito de consolidar la

investigacion.
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3.3.6 Tabulacion y analisis de la informacion.

» Analisis y tabulacion para las encuestas de estudiantes.
PREGUNTA 1

¢Conoce de la existencia de Sitios Arqueoldgicos en el pais?

OBJETIVO

Determinar el grado de conocimiento que tienen los estudiantes sobre los Sitios
Arqueoldgicos que existen en el pais.

RESULTADOS
Datos de Clasificacion
Alternativas Publica Privada
Totales %
7° Grado | 8° Grado | 9°Grado | 7° Grado | 8° Grado | 9°Grado
Sl 44 43 40 39 34 31 231| 86.52
NO 0 2 5 4 11 14 36| 13.48
Totales 44 45 45 43 45 45 267 | 100.00
PREGUNTA N°1
m NO
13.48%
| S|
86.52%
B SI BENO
ANALISIS

Los datos indican que el 86.52% de estudiantes encuestados respondieron que Sl
conocen sobre la existencia de algunos Sitios Arqueoldgicos en el pais, de los cuales,
los mas conocidos son: Joya de Cerén, San Andrés, Tazumal y Casa Blanca; el 13.48%

restante respondié que NO saben que existen Sitios Arqueolégicos en el pais, la
mayoria de este 13% corresponde al sector privado.



PREGUNTA 2

¢Ha visitado alguno de ellos?

OBJETIVO
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Identificar el porcentaje de estudiantes que ha visitado por lo menos uno de los Sitios

Argueolégicos que conocen.

RESULTADOS

Datos de Clasificacién

: PuUblica Privada
Alternativas

7 g 9 T 5 To;ale %

Grado Grado Grado Grado Grado 9° Grado
Sl 42 40 35 29 29 23 198 | 85.71
NO 2 3 5 10 5 8 33| 14.29

Totales 44 43 40 39 34 31 231 | 100.00
PREGUNTA N° 2
m NO
14.29%
mS!
85.71%
B SI ENO

ANALISIS.

Segun muestra el grafico; del porcentaje de estudiantes que si conocen de Sitios

Arqueoldgicos, refiriéendose a la pregunta 1, el 85.71% ha visitado por lo menos uno de

los Sitios que conoce, el cual menciond, y el resto, que corresponde al 14.29% NO ha

visitado Sitios Arqueoldgicos en el pais.
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PREGUNTA 3

En caso de haber visitado un Sitio Arqueolégico ¢Como considera la informacion

gue se le proporciono en dicho sitio?

OBJETIVO

Comprobar si al realizar una visita al Sitio Arqueolégico se proporciona informacion del

mismo y coOmo es evaluada por el visitante.
RESULTADO

Datos de Clasificacién
: Publica Privada
Alternativas =5 Totales | %
7° Grado | 8° Grado | 9° Grado | Grado 8° Grado | 9° Grado
Mala 0 1 0 0 0 0 1 0.51
Regular 0 2 12 2 3 9 28| 14.14
Buena 19 19 13 19 20 13 103 | 52.02
Excelente 23 18 8 8 4 1 62| 31.31
No obtuvo

informacion 0 0 2 0 2 0 4 2.02
Totales 42 40 35 29 29 23 198 | 100.00

PREGUNTA N° 3

UNo obtuvo  mMmagla

Infor. 1% mRegular
14%
OExcelente
31%
EBuena
52%
EMala®Regular®BBuena@ExcelenteT No obtuvo informacion
ANALISIS

Del porcentaje total de estudiantes que ha visitado por lo menos un Sitio Arqueologico

el 52.02% considera que la informacion que le fue proporcionada en el sitio es Buena,

el 31.31% manifestd que la informacién en el sitio visitado es Excelente, mientras que

el 14.14% evaluo la informacion como Regular, el 2.02% expreso no haber obtenido

informacion en la visita al sitio y sélo el 0.51% evalua la informacion como Mala.
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¢ Sabe qué es CD Interactivo?

OBJETIVO
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Determinar el nivel de conocimiento que tienen los estudiantes sobre CD’s Interactivos.

RESULTADOS
Datos de Clasificacién
: Publica Privada
Alternativas
7 g - °E 9° To';ale %
Grado Grado 9° Grado |Grado Grado Grado
Sl 25 22 21 25 30 19 142 | 53.18
NO 19 23 24 18 15 26 125| 46.82
Totales 44 45 45 43 45 45 267 | 100.00
PREGUNTA N° 4
m NO
46.82% m S
53.18%
ESI BENO
ANALISIS

Segun los resultados obtenidos se puede observar que el conocimiento de CD’s

Interactivos entre el total de estudiantes encuestados representa casi la mitad, el

53.18% de estudiantes expresé que Sl sabe que es CD Interactivo, mientras que el

46.82% restante manifest6 que NO conoce el concepto y este porcentaje, en su

mayoria, es de estudiantes de institucion publica.
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PREGUNTA 5

¢, Ha utilizado un CD Interactivo?

OBJETIVO

Conocer si los estudiantes han utilizado por lo menos un CD Interactivo y cual era el
tema del CD.

RESULTADOS
Datos de Clasificaciéon
: Publica Privada
Alternativas
7 g° = g 9° Totsale %
Grado Grado 9° Grado |Grado Grado Grado
Sl 20 10 12 15 14 8 79| 55.63
NO 5 12 9 10 16 11 63| 44.37
Totales 25 22 21 25 30 19 142 | 100.00
PREGUNTA N° 5
B NO
44 37%
m S|
55.63%
ESIENO
ANALISIS

Segun indican los datos, el total de estudiantes que sabe que es CD Interactivo ha
utilizado por lo menos uno de estos, ya que el 55.63% manifestdé Sl haber utilizado un
CD Interactivo siendo los siguientes temas de CD los mas citados: Enciclopedia,
Inglés, Ciencia y Salud, Promoviendo los valores, Musica etc. El resto de estudiantes
que representa el 44.37% expresdé NO haber utilizado CD’s Interactivos a pesar de

saber su significado, porcentaje que en su mayoria pertenece a estudiantes de
institucion publica.




PREGUNTA 6
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¢Le gustaria utilizar un CD que presente informacion de Sitios Arqueoldgicos de

manera interactiva con imagenes, fotografias etc.?

OBJETIVO

Determinar el interés de los estudiantes por hacer uso de un CD de Sitios

Arqueoldgicos con elementos interactivos.

RESULTADOS
Datos de Clasificacién
q Publica Privada
Alternativas
7 g° = g 9° To';ale %
Grado Grado 9° Grado |Grado Grado Grado
Sl 44 45 43 43 43 45 263 | 98.50
NO 0 0 2 0 2 0 4 1.50
Totales 44 45 45 43 45 45 267 | 100.00
PREGUNTA N° 6
®NO
1.50%
m S|
98.50%
ESIENO
ANALISIS

Los datos obtenidos indican, que del total de estudiantes encuestados el 98.50%

mostro interés en utilizar un CD con caracteristicas interactivas y elementos

multimedia con el tema de Sitios Arqueoldgicos y solo el 1.50% opind que no le

gustaria utilizar un CD Interactivo de este tema, por los siguientes motivos: Por no

tener acceso a una computadora y por considerar aburrido el tema.
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PREGUNTA 7

¢Considera que la creacion de un CD de este tipo es una mejor alternativa para
presentar dicha informacion?

OBJETIVO

Conocer el nivel de aceptacion del CD Interactivo entre los estudiantes encuestados.

RESULTADOS
Datos de Clasificacién
: Publica Privada
Alternativas
7° 8° 7° 8° 9° Toga'e %
Grado Grado 9° Grado |Grado Grado Grado
Si 44 45 44 43 42 44 262 | 98.13
NO 0 0 1 0 3 1 5 1.87
Totales 44 45 45 43 45 45 267 | 100.00
PREGUNTA N° 7
B NO
1.87%
B S|
98.13%
ESIENO
ANALISIS

De los resultados obtenidos se puede observar que del total de estudiantes
encuestados el 98.13% considera que la creacion de un CD Interactivo Sl seria una
mejor alternativa para presentar informacion de Sitios Arqueoldgicos, por
considerar que este medio hace mas dinamico y atractivo el tema; mientras el 1.87%

expresdé que NO considera que esta sea buena alternativa ya que existen otros
medios para presentar la informacion.




PREGUNTA 8
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Segun su criterio ¢Qué tipo de informacion de los Sitios Arqueoldgicos debe

contener el CD?

OBJETIVO

Establecer el contenido del CD, a partir de las opiniones proporcionadas por los

estudiantes.

RESULTADOS
Datos de Clasificacion
: Publica Privada
Alternativas =5 g° 9 T g° 9 To’;ale %
Grado Grado |Grado |Grado |Grado |Grado
Historia 8 9 8 17 26 27 95| 22.04
Quienes los poblaron 5 12 4 5 7 15 48| 11.14
Costumbres, Cultura'y
Religion 6 12 6 7 19 6 56| 12.99
Acontecimientos
Importantes 5 10 6 5 18 18 62| 14.39
Ubicacion 2 3 3 3 8 3 22| 5.10
Tiempo de existencia 5 13 9 9 18 9 63| 14.62
Significado 0 1 0 2 3 1 7 1.62
Imagenes 2 7 0 4 4 6 23 5.34
De todo 8 6 2 6 5 2 29| 6.73
No contestaron 9 4 3 6 3 1 26 6.03
Totales 50 77 41 64 111 88 431]100.00

PREGUNTA N° 8

B No
, 0 De todo contesotaron ® Historia
#Imagenes 6.739%  6.03% 22.04%
5349 '
0 Significad

1.62% B Quiénes los
. laron
B Tiempo de pﬁ?lit%
existencia
14.62%
BUbicacionm pocontecimientos ™ Costumbres,
5.10% |mp0rtantes CUltUray
14.39% Religic’m
12.99%
B Historia O Quienes los poblaron
m Costumbres, Cultura y Religién m Acontecimientos Importantes
o Ubicacion B Tiempo de existencia
o Significado B Iméagenes
0 De todo B No contestaron
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ANALISIS

Para el total de estudiantes encuestados, la informacion que consideran mas importante
y que debe incluirse en el CD Interactivo de Sitios Arqueoldgicos es la Historia del
Sitio con un 22.04%, seguido del Tiempo de Existencia del sitio con un 14.62%, por
otra parte el 14.39% opind que los Acontecimientos importantes deben formar parte
del CD, en cambio un 12.99% sugiere que las Costumbres, culturay religion, luego el
11.14% expresd que debe incluirse datos de Quiénes poblaron el sitio, un 6.73%
manifesto que el CD tiene que incluir de Todo, también el 6.03% opto por no contestar
la pregunta, seguidamente el 5.10% sefial6 que la Ubicacion del sitio es importante,
el 5.34% indic6 que Imagenes y finalmente el 1.62% restante expresé su interés por

incluir el Significado de cada sitio en el CD.



PREGUNTA 9

¢ Como le gustaria que se presente lainformacién en el CD?

OBJETIVO

Definir el disefio del CD a partir de los elementos multimedia

entre los estudiantes.

o1

con mayor preferencia

RESULTADOS
Datos de Clasificacién
: Publica Privada
Alternativas
7° 8° 7° 8° 9° Toga'e %
Grado Grado 9° Grado |Grado Grado Grado
Imagenes 12 17 17 26 41 33 146| 30.74
Video 17 29 23 28 28 37 162 | 34.11
Sonido 2 12 4 21 28 6 73| 15.37
Animaciones 3 17 3 19 32 9 83| 17.47
Otros 0 1 4 2 2 2 11 2.32
Totales 34 76 51 96 131 87 475 |100.00
PREGUNTA N° 9
B Animacion @ Otros
17.47% 2.32% [ Imégenes
30.74%
USonid
15.37%
EVideo
34.11%
EIm4genes B Video OSonido BAnimaciones BOtros
ANALISIS

De los estudiantes encuestados en su totalidad, se reflejan los resultados siguientes; en cuanto

a la forma en que les gustaria que se presente la informacién, un 30.74% prefiere que se

presente a través de Imagenes, casi igual porcentaje se obtuvo para la presentacion en Video,

un 17.47% sefialé que debe ser por medio de Animaciones, mientras un 15.37% prefiere incluir

Sonido y finalmente un 2.32% opin6 que Otros elementos deben incluirse, de los cuales

sugirieron: juegos interactivos y una combinacion de todos los elementos.
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PREGUNTA 10

¢Considera que la informacién presentada de manera dinamica en el CD, influiria

en su interés por los Sitios Arqueoldgicos del pais?

OBJETIVO

Conocer si el disefio del CD Interactivo con elementos multimedia, estimula el interés de

los estudiantes por el tema de Sitios Arqueoldgicos de El Salvador.

RESULTADOS

Alternativas

Datos de Clasificacion

Publica

Privada

7° Grado

80
Grado

9° Grado

70
Grado

80
Grado

90
Grado

Totales

%

Sl

44

45

45

43

45

45

267

100.00

NO

0

0

0

0

0

0

0.00

Totales

44

45

45

43

45

45

267

100.00

PREGUNTA N° 10

B NO
0.00%

m S|
100.00%

ANALISIS

Segun los datos recopilados de las encuestas se ha podido determinar que los
estudiantes en su mayoria si conoce de Sitios Arqueoldgicos y que un 100% opind que
la creacién de un CD Interactivo seria un factor influyente en su interés por el tema, esto
por considerarlo una herramienta atractiva y moderna para presentar toda la

informacion relacionada con los Sitios Arqueoldgicos que posee el pais.



= ANALISIS Y TABULACION PARA LAS ENCUESTAS DE MAESTROS.
PREGUNTA 1

¢Conoce de la existencia de Sitios Arqueoldgicos en el pais?

OBJETIVO
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Determinar el grado de conocimiento que tienen los maestros sobre los Sitios

Arqueoldgicos que existen en el pais.

RESULTADOS

ANALISIS

Alternativas

Datos de
Clasificacion

Publica

Privada

Totales

%

Sl

132

131

263

100.00

NO

0

0

0.00

Totales

132

131

263

100.00

B NO
0.00%

B S
100.00%

ESIENO

PREGUNTA N°1

Los resultados objetivos muestran que el 100% de los maestros encuestados tanto de

instituciones publicas y privadas Sl tienen conocimiento de los Sitios Arqueolodgicos

gue se encuentran en el pais. Entre los cuales se mencionaron los siguientes sitios:

Cihuatan, San Andrés, Joya de Cerén, Tazumal y Casa Blanca, Corinto, Quelepa.
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PREGUNTA 2

¢Ha visitado alguno de ellos?

OBJETIVO

Identificar el porcentaje de maestros que ha visitado por lo menos uno

Argueolbgicos que conocen.

RESULTADOS

ANALISIS

Alternativas

Datos de
Clasificacion

Publica Privada

Totales

%

Sl

132 131

263

100.00

NO

0 0

0.00

Totales

132 131

263

100.00

PREGUNTA N° 2

B NO
0.00%

E Sl
100.00%

ESIENO

de los Sitios

Segun los resultados obtenidos se puede observar que del porcentaje total de maestros

gue expresd conocer la existencia de Sitios Arqueoldgicos y que a su vez menciono

algunos de los mas reconocidos; también ese total correspondiente al 100% manifesto

Sl haber visitado por lo menos uno de los sitios mencionados.
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PREGUNTA 3
En caso de haber visitado un Sitio Arqueolégico ¢Como considera la informacion

gue se le proporciono en dicho sitio?

OBJETIVO
Comprobar si al realizar una visita al Sitio Arqueoldgico se proporciona informacion del

mismo y coOmo es evaluada por el visitante.

RESULTADOS
Datos de
. Clasificacion
Alternativas Totales %
Publica Privada
Mala 0 0 0 0.00
Regular 5 15 20 7.60
Buena 96 87 183 69.58
Excelente 31 28 59 22.43
No obtuvo Informacién 0 1 1 0.38
Totales 132 131 263 100.00
PREGUNTA N° 3
ONo obtuvo
z Mala Infor.
0.00%  0.38% mRegular
7.60%
mExcelente
22.43%
B Buena
69.58%
DMala®mRegular®Buena®ExcelenteCNo obtuvo Informacion
ANALISIS

Del porcentaje total de maestros que sefialé haber visitado por lo menos un Sitio
Arqueologico el 69.58% considera que la informacion que le fue proporcionada en el
sitio es Buena, el 22.43% manifestd que la informacion en el sitio visitado es
Excelente, mientras que el 7.60% evaluo la informacién como Regular, el 0.38%
expresd no haber obtenido informacion en la visita al sitio y ningin maestro en su

visita a sitios Arqueologicos evaluo la informacion como Mala.
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PREGUNTA 4
¢ Cudles de los siguientes medios ha utilizado para obtener informacién a cerca

de Sitios Arqueoldgicos?

OBJETIVO
Conocer cuales de los diferentes medios son mas utilizados por los maestros para

obtener informacion de los Sitios Arqueologicos del pais.

RESULTADOS
Datos de
. Clasificacion
Alternativas Totales %
Publica Privada
Libros 119 123 242 56.54
Revistas 38 24 62 14.49
Pagina Web 31 24 55 12.85
Conferencias 21 21 42 9.81
Otros 12 15 27 6.31
Totales 221 207 428 100.00
PREGUNTA N° 4
. Cogr%%/eonma B Otros
6.31%
B P4gina )
Web m Libros
12.85% 56.54%
B Revistas
14.49%
BLibrosBRevistasBP4agina WeblConferenciasBOtros
ANALISIS

Se puede determinar en base a los resultados que dentro de los medios méas consultados por
los maestros para obtener informacion de Sitios Arqueoldgicos se indicaron los siguientes: el
56.54% expresO utilizar de preferencia Libros, el 14.49% manifesté que suele recurrir a
Revistas para encontrar este tipo de informacién, el 12.85% sefialo que se apoya con Paginas
Web, un 9.81% indicd haber asistido a Conferencias, el 6.31% restante sugiri6 otro medios

entre los cuales se mencionaron: Boletines, Periddicos, Folletos proporcionados por el ISTU.



PREGUNTA 5

¢ Sabe qué es CD Interactivo?

OBJETIVO

Determinar el nivel de conocimiento que tienen los maestros sobre CD’s Interactivos.

RESULTADOS
Datos de
: Clasificacion
Alternativas Totales %
Publica Privada
Sl 95 98 193 73.38
NO 37 33 70 26.62
Totales 132 131 263 100.00
PREGUNTA N° 5
E NO
26.62%
E SI
73.38%
E S| ENO
ANALISIS

S7

Los datos obtenidos indican que del total de maestros encuestados el 73.38% tiene

conocimiento del concepto de CD’s Interactivos, este porcentaje representa que mas de

la mitad de los maestros Sl sabe que es CD Interactivo y que el 26.62% restante NO

sabe de CD Interactivos.
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PREGUNTA 6

¢, Ha utilizado un CD Interactivo?

OBJETIVO

Conocer si los maestros han utilizado por lo menos un CD Interactivo y cudl era el tema
del CD.

RESULTADOS
Datos de
Clasificacion
Alternativas Totales %
Publica Privada
Sl 65 65 130 67.36
NO 33 30 63 32.64
Totales 98 95 193 100.00
PREGUNTA N° 6
m NO
32.64%
ESI
67.36%
B S| ENO
ANALISIS

Los resultados reflejan que del 73.38% de maestros que manifestd saber que es CD
Interactivo en la pregunta anterior, el 67.36% opino S| haber utilizado por lo menos
un CD de este tipo, entre los temas de CD mencionados estan: Inglés, Informatica,
Enciclopedias, Matematica, Ciencias y Salud, etc.; el resto que corresponde al 32.64%
sefalo NO haber utilizado CD Interactivo.



PREGUNTA 7

59

¢Le gustaria utilizar un CD que presente informacion de Sitios Arqueoldgicos de

manera interactiva con imagenes, fotografias etc.?

OBJETIVO

Determinar el interés de los maestros por hacer uso de un CD de Sitios Arqueoldgicos

con elementos interactivos.

RESULTADOS

Alternativas

Datos de
Clasificacion

Publica Privada

Totales

%

Sl

132 131

263

100.00

NO

0 0

0.00

Totales

132 131

263

100.00

ANALISIS

PREGUNTA N°¢ 7

B NO
0.00%

ESI
100.00%

El estudio realizado demuestra que del total de maestros encuestados el 100% mostré

interés y opind que Sl le gustaria utilizar un CD de Sitios Arqueoldgicos que incluya

elementos interactivos para presentar informacién de este tipo.
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PREGUNTA 8

¢Considera que la creacién de un CD de este tipo es una buena alternativa para

presentar dicha informacion?

OBJETIVO

Conocer el nivel de aceptacién del CD Interactivo entre los maestros encuestados.

RESULTADOS

Datos de
Clasificacion
Alternativas Totales %
Publica Privada

Sl 132 131 263 100.00
NO 0 0 0 0.00

Totales 132 131 263 100.00

PREGUNTA N° 8

mE NO
0.00%

B S
100.00%

B SIENO

ANALISIS
Segun los datos obtenidos de los maestros encuestados se puede observar que el
100% opind que la creacion de un CD Interactivo SI es una buena alternativa para

presentar informacion de los principales Sitios Arqueoldgicos que posee el pais



PREGUNTA 9

Segun su criterio, ¢Qué tipo de informacion de Sitios Arqueoldgicos debe

incluirse en el contenido del CD?
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OBJETIVO
Establecer el contenido del CD, a partir de las opiniones proporcionadas por los
maestros.
RESULTADOS
Datos de
: Clasificacion
Alternativas Totales %
Publica | Privada
Historia 99 107 206 27.28
Quienes los poblaron 59 72 131 17.35
Costumbres, Cultura'y
Religion 118 71 189 25.03
Acontecimientos Importantes 72 34 106 14.04
Ubicacion 23 22 45 5.96
Tiempo de existencia 17 41 58 7.68
Significado 2 1 3 0.40
Métodos de Mantenimiento 2 0 2 0.26
Cuéntos existen en el pais 5 10 15 1.99
Totales 397 358 755| 100.00
B Significado PREGUNTA N°9
0.40% @ Métodos de
. Mantenimiento
® Tiempo de 0.26% B Cuantos existen
existencia en el pal’s
7.68% / 1.99%

B Ubicacion
5.96%

0 Acontecimie
Importantes
14.04%

B Costumbres,

B Historia
27.28%

E Quiénes los

BECuantos existen en el pais

Cultura y poblaron

Religion

25 03% 17.35%
EHistoria _ ., BQuiénes los poblaron
ECostumbres, Culturay Religion@Acontecimientos Importantes
EUbicacion mTiempo de existencia
BSignificado OMétodos de Mantenimiento
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ANALISIS

Para el total de maestros encuestados, la informacion que consideran mas importante y
gue debe incluirse en el CD Interactivo de Sitios Arqueoldgicos es la Historia del Sitio
con un 27.28%, seguido de las Costumbres, cultura y religion con un 25.03%, luego
el 17.35% expresO que debe incluirse datos de Quiénes fueron los pobladores del
sitio, por otra parte el 14.04% opin6é que los Acontecimientos importantes deben
formar parte del CD, y el Tiempo de Existencia del sitio con un 7.68%, seguidamente
el 5.96% sefialé que la Ubicacion del sitio es importante, en cambio un porcentaje de
1.99% mencion6 que la cantidad de sitios que existen también debe ser incluido, el
1.62% expresé su interés por incluir el Significado de cada sitio en el CD y finalmente
el 0.26% manifestd que le interesaria que se incluyera informacion de cémo se da

mantenimiento a los Sitios Arqueoldgicos del pais.



PREGUNTA 10

¢ Como le gustaria que se presente dicho contenido en el CD?

OBJETIVO
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Definir el disefio del CD a partir de los elementos multimedia de mayor preferencia entre

los maestros.

RESULTADOS
Datos de
Clasificacion
Alternativas Totales %
Publica Privada
Imagenes 84 68 152 25.29
Video 93 94 187 31.11
Sonido 58 67 125 20.80
Animaciones 66 71 137 22.80
Otros 0 0 0 0.00
Totales 301 300 601 100.00
PREGUNTA N° 10
® Animacién © Otros ® Imagenes
22.80% 0.00% 25.29%
oSonid
20.80% B Video
31.11%
\llmégenes mVideo USonido ®Animaciones@Otros \
ANALISIS

De los maestros encuestados en su totalidad, se reflejan los resultados siguientes; en

cuanto a la forma en que les gustaria que se presente la informacion de Sitios

Arqueologicos, un 31.11% prefiere que se presente a través de Video, luego el

porcentaje que se obtuvo para la presentacion en Imagenes fue de 25.29%, un 22.80%

sefalé que debe ser por medio de Animaciones, mientras un 20.80% prefiere incluir

Sonido en el CD.
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PREGUNTA 11
¢Estaria de acuerdo en utilizar el CD Interactivo de Sitios Arqueol6gicos, como
herramienta de apoyo para la ensefianza y aprendizaje de este tema dentro de su

area de docencia?

OBJETIVO
Conocer el nivel de aceptacion del CD interactivo como una herramienta de apoyo para

el proceso de Ensefianza-Aprendizaje sobre Sitios Arqueologicos del pais

RESULTADOS

Datos de
: Clasificacion
Alternativas Totales %
Publica Privada

Sl 132 131 263 100.00
NO 0 0 0 0.00

Totales 132 131 263 100.00

PREGUNTA N° 11

" NO
0.00%

B S
100.00%

ANALISIS
Se puede observar de acuerdo a los resultados obtenidos, el 100% de maestros
manifestaron que Si estan de acuerdo en utilizar el CD Interactivo de Sitios

Arqueolbgicos como una herramienta de apoyo para su labor de ensefianza
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3.3.7 Conclusiones.

En base a los resultados obtenidos de las encuestas realizadas a estudiantes y
maestros de Educacion Bésica, se observa que un alto porcentaje de estudiantes y la
mayoria de maestros, conoce sobre la existencia de Sitios Arqueolégicos de el pais, por
lo cual, resulta conveniente la creacion de un medio tecnologico que muestre de forma

mas atractiva y dinamica la informacién del tema.

A pesar que estudiantes y docentes han visitado por lo menos un Sitio Arqueolégico del
pais, el 75% no consideran excelente la informacién brindada en dichos sitios.

Ademas se observa, que practicamente, la mitad de alumnos encuestados y un alto
porcentaje de maestros, sabe qué es un CD Interactivo y que en su mayoria han
utilizado alguno de ellos, por lo que resultara una herramienta de mucha utilidad y de

facil manejo.

También en los graficos, se aprecia las diferentes opiniones de los encuestados, de
como les gustaria que se presentara la informacién en el CD, ademéas qué tipo de
informacion es la que debe incluir el CD, es decir, qué es lo que a ellos les gustaria
saber o conocer de Sitios Arqueoldgicos, lo cual es de mucha importancia para poder

establecer el disefio del CD y la creacion del mismo.
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3.3.8 Recomendaciones.

Como se observa en las encuestas, la mayoria o casi todos los alumnos y maestros
conocen sobre la existencia de estos sitios; pero muchas veces, resulta dificil encontrar
informacion de éstos, debido a que no existe suficiente material de apoyo que muestre
la informacién necesaria o requerida para el conocimiento de Sitios arqueoldgicos. Por

lo que se recomienda:

= La creacion de un CD Interactivo de los principales Sitios Arqueoldgicos de El
Salvador, como un importante apoyo para las instituciones encargadas de fomentar
la cultura salvadorefia, y sobre todo, para generar e incentivar el interés de todos

aguellos que deseen conocer mas acerca de nuestros antepasados.

= La utilizacion y aprovechamiento de herramientas tecnolégicas que brinden de una
forma méas dinamica y atractiva la informacion de diversos temas de interés, como lo
es el de Sitios Arqueoldgicos del pais, ya que estos sitios son un patrimonio cultural
gue dejaron nuestros antepasados y son de gran ayuda para el fortalecimiento de

nuestra identidad cultural.
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CAPITULO IV: DISENO Y DESARROLLO DEL CD INTERACTIVO DE
LOS PRINCIPALES SITIOS ARQUEOLOGICOS DE EL SALVADOR.

4.1 GENERALIDADES.

Una vez determinado el grado de aceptacion del proyecto, se prosigue al disefio del CD
Interactivo sobre los principales Sitios Arqueologicos de El Salvador, para el cual se
establecieron criterios para poder elegir los programas y herramientas a utilizar en la
elaboracion del mismo.

Tomando en cuenta que el desarrollo del CD Interactivo es en base al ciclo de vida de
la multimedia, la informacion y descripcibn de cada una de las etapas para la

elaboracién del CD es lo que se detalla en este capitulo.

4.2 DESARROLLO DEL PROYECTO.

El ciclo de vida de la multimedia consta de 6 pasos relacionados entre si, que son los

siguientes:

4.2.1 Lluvia de Ideas (Brainstorming).

Es el resultado, después de tomar como referencias y fuentes de informacion otros
CD’s interactivos relacionados con la tematica, como también de las entrevistas
realizadas a CONCULTURA.

Luego se realizé la asociacion, poniendo en juego la imaginacion mediante aspectos
proporcionados en las encuestas realizadas con anterioridad a los estudiantes,
produciendo asi una serie de ideas. Vale la pena mencionar que esta lluvia de ideas se
produjo en forma grupal, lo que la hizo mas efectiva.

Después de tener esta serie de ideas, se prosiguié a la depuracion: desechando las
menos valiosas y clasificando las de mayor importancia para concretarlas y
estandarizarlas, obteniendo asi el “disefio del mapa mental” que ayuda a ordenar la

informacion y facilita su comprension.
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Im3genes Informacion

magenes B
Informacion

Sonidos Sonidos
Imagenes
Im3genes //\/ideo
Informacion . £ VAl éé;/lnformacién
Sonidos
Sonidos
Video
Informacién
Im3genes Im3genes
Sonido . \ Sonidos
Informacion : i ¢ Video
5 B e Sonidos
Im3genes = g .
c / AN | Informacion
Informacion”  Video \ . magenes
Sonidos / Video
Informacién

Imagenes

Figura 4A: Mapa mental, representacion de lluvia de ideas para el disefio del CD.
Fuente: Grupo de Tesis.

4.2.2 Storyboarding.

Una vez establecido el contenido y la informacion del CD Interactivo, se prosigui6 a la
elaboracion del esquema del disefio de cada pantalla, tal y como la ven los usuarios, lo
gue se conoce como Storyboard: esquema visual que presenta la distribucion de la
informacion y los elementos que contienen alguna accion o efecto como por ejemplo:

narracion, sonido, imagenes, etc., ademas de mostrar el tipo de navegacion del CD.



» Estructura del contenido de pantallas principales del CD.

Imégen de pieza
arqueolégica

Imagen de
bandera:
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Seleccién de
idioma

\ Franja de Color

Tema del CD Interactivo

o

A

Fondo con
imagenes de

!

Arqueologia

Figura 4B: Pantalla de bienvenida, seleccién de idioma del CD.

Botones de
enlace acada
Sitio
Arqueolégico

Fondo con
imagenes de
Arqueologia

Enlace para ver
mapa de
ubicacion de los

Sitios
Arqueolégicos

Fuente: Grupo de Tesis.

I

Botones de

[
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Tema del CD Interactivo (m

Texto de Bienvenida

AN
JANRVAN
AN
AN
AN

A

Sonido,
Ayuday
Salir

|___Botdn de enlace
Arqueologia

Boton de enlace

Qir—

A
A
A
LT\
—

Texto relacionado al tema

©<_

a Glosario
Arqueolégico

| Botdn de enlace
a Juegos

| _Boton regresar a
pantalla anterior

Figura 4C: Pantalla de seleccién de sitios, menu principal.

Fuente: Grupo de Tesis.
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Nombre del Sitio ;
Arqueolégico en el Botones de
que se encuentra "I | QQQ QQQ control
_ Botones de
Imagen de , , Q desplazamiento
marco, enlace a ‘ ‘ i (en algunas
cada opcion del pantallas)
sitio A T I
é Texto de
T introduccién del
Fondo de diferentes sitio

motivos seguln
—t—»

pantalla OQ«—BOW”GS de
Navegacion

Figura 4D: Pantalla de seleccién de opciones, menu principal de un sitio en especifico.
Fuente: Grupo de Tesis.

4.2.3 Mapa de Navegacion (Nav Maps).
El tipo de navegacion establecido para el CD Interactivo, es la navegacién compuesta,
ya que el usuario puede navegar liboremente y como desee dentro del CD.

La siguiente figura muestra la estructura de la navegacion en el CD.
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4.2.4 Andlisis de Tareas (Task Analysis).
Después de elaborar el mapa de navegacion, se realiza el analisis de tareas, técnica
que proporciona informacién acerca de lo que el usuario debe conocer y hacer para
manejar el CD y obtener el resultado deseado.
Dentro de este proceso se desarrollaron las siguientes fases:
Andlisis: Clasificacidon de informacion, evitando toda lo que desvie el verdadero
enfoque o proposito del tema, en este caso, difusion de la cultura y turismo de los Sitios
Arqueoldégicos de El Salvador.
Modelado: Representacion de la informacion de forma adecuada, es decir, que capture
la atencidn e interés del usuario y que esta informacion sea clara y concisa.
Organizacion de datos: se desarroll6 un Metadato con el objetivo de facilitar el
tratamiento automatizado de la informacion contenida en cada una de las pantallas. Las
siguientes tablas contienen los datos de los objetos contenidos en las pantallas
principales del CD Interactivo, informacion como su hombre, variables, tipos, ubicacion,
etc.
Estandares utilizados en las pantallas del CD: se establecieron estandares para ser
utilizados en todas las pantallas, con el fin de optimizar su disefo.
= De presentacién de pantallas:
Area de trabajo 800 x 600 pixeles
Fuente Palatino Linotype
» De presentacion de imagenes:
Para la presentacion de fotografias tanto de los sitios como de las piezas
arqueoldgicas se hizo uso de XML, con el objetivo de poder actualizar las imagenes
que incluye una pantalla en especifico.
= De programacion:
Textos nombre_txt
Botones btn_nombre
Clip de pelicula (MC) mc_nombre

Donde: nombre es un referente a lo que muestra el objeto.



Metadato: Pantalla Principal (1).

el OBIJETO NOMBRE DE

INSTANCIA VARIABLE

TIPO NOMBRE

FUNCION ARCHIVO

1 [ Barrade Titulo | btn_titulol

Botdn

btn_titulod Presentar el

nombre del sitio. *fla

2| Botdn Inicio btn_inicio

Boton

btn_inicio pantalla de *fla

Enlazarala

seleccion de sitios

3 | Boton Idioma | btn_idioma

Botdn

btn_idioma

Cambiar de
espafiol-ingléso | *fla
viceversa.

4 | Boton Sonido | btn_sonido

Botdn

btn_sonido

Activar o
Desactivar el *fla
sonido.

5 | Boton Créditos | btn_creditos

Botdn

btn_creditos Creditos en

Mostrar

*fla
ventana

emergente.

6 | Boton Ayuda

btn_ayuda

Botdn

btn_ayuda

Presentar la
ventana
emergente
de ayuda.

*fla

Boton Salir btn_salir

Botdn

btn_salir

Salir

completamente |  *fla
del CD.

Boton Siguiente| btn_siguiente

Marco de

Botdn

btn_siguiente

Accesar a la
siguiente *fla
pantalla

10

Historia b“?—m?rco
_historia

Marco de

Botdn

btn_marco
_historia

Enlazar a la
pantalla de
menu de
Historia

*fla

btn_marco

Galeria _galeria

Botdn

btn_marco
_galeria

Enlazarala
pantalla de *fla
Presentacion de

imagenes del sitio
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Metadato: Pantalla Principal (2).

Ne OBJETO ’]‘NOQATBAT\IECIIDAE VARIABLE TIPO NOMBRE FUNCION ARCHIVO
Marco de ) Enlazar ala
11 Diesas btn_marco . Boton btn_marco pantalla de *fla
-piezas _piezas Piezas
Arqueoldgicas.
Enlazar a la
1deo videos presentacion de
Video.
Botén de Enlazar a la
13 istori btn_historiatxt - Boton istori pantalla de *fla
historia — btn_historiatxt mend de
Historia
] Enlazar a la
Boton de .
14 . i - Boton . pantalla de
Galeria btn_galeriatxt btn_galeriatxt | presentacion de *fla
imagenes del sitio
Enlazar a la
Boton de ] pantalla de
15 Piezas btn_piezastxt - Boton btn_piezastxt | Presentacion de *fla
B Piezas
Arqueoldgicas.
Enlazar ala
Botén de . 4 antalla de
16 i Boton . p *
Video btn_videotxt btn_videotxt presentacion de fla
Video.
Presentacion
17| Barrade btn_barra_ ) Bot6n btn_barra_ de los *la
Botones botones botones botones de
control.
Qapturar la
18| Imagende | -~ enedort . MC mc_imagenl imagen de Carpeta
historia enlace a galerial
Historia.
(_Zapturar la
19| Imagende | o ienedor2 ] MC mc_imagen1 imagen de Carpeta
Galeria enlace a galerial
Galeria.
) Capturar la Carpeta
20 ImPalzigsde Contenedor3 - MC mc_lmagenl imagen de galerial
enlace a Piezas




Metadato: Pantalla Principal (3).

NOMBRE DE .
0
N OBJETO INSTANCIA VARIABLE TIPO NOMBRE FUNCION ARCHIVO
Imagen de Capturar la
21 gd Contenedor4 . Botdn mc_imagenl | imagen de enlace Carpeta
Vvideo a Video. gale”al
Capturar la
29| Imagen de ) . imagen que sirve|  Carpeta
fondo Contenedorfondo Boton mc_fondo de fondo parala | galeria1
pantalla
Capturar el
Texto i i
o3| Textode titulo_txt textol titulo_txt titulo de la Carpeta
titulo pantalla. textol
Capturar el
Textode |. y . .
24 roduccion | troduecion il texto2 Texto introduccion_tq ~ textode Carpeta
presentacion. textol
Capturar el texto
25 Parrafo Texto que se presenta Carpeta
introductorio | parrafo_txt texto3 parrafo_txt como textol
introduccion.
Oncion d Capturar el
pcion de historia_txt texto de Carpeta
26 o istori textod Texto - p
historia historia_txt opcion de textol
Historia
Opcién de Text galeria_txt Ctaeri(ttuc:aclireel C
27 . - exto _ \ arpeta
galerfa galeria_txt texto5 opcion de extol
Galerfa
. Capturar el texto
Opcion de . Carpeta
; ; Texto p
28 piezas piezas_txt texto6 piezas_txt de opcion de textol
- Piezas.
Opcién de _ Capturar el texto Carpeta
29 video video_txt texto7 Texto video_txt de opcion de textol
Video.
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Metadato: Pantalla Historia (1).

NOMBRE DE

Historico.

. i
N OBJETO INSTANCIA VARIABLE TIPO NOMBRE FUNCION ARCHIVO
1 Barra de btn_titulo_ Botdn btn_titulo_ Prese[? tardel
Titulo historia - historia niombre oe *fla
la pantalla.
Enlazar a la
o L o pantalla de
2 | Botdn Inicio btn_inicio - Boton btn_inicio seleccion de *fla
Sitios.
Cambiar de
. . espafiol-
3 | Boton Idioma | Dbtn_idioma - Boton btn_idioma inE]Iéso *fla
viceversa.
Activar 0
4 | Boton Sonido | btn_sonido - . btn_sonido Desactivar el *fla
Botdon - .
sonido.
Mostrar Créditos
5 |Boton Créditos | btn_creditos Botdn btn_creditos en ventana *fla
emergente.
Presentar la
. tana *fla
6 | Boton Ayuda btn_ayuda ) btn_ayuda ven
Y a8y Botén -2y emergente de la
ayuda.
. . Salir
7 | Boton Salir btn_salir ] Boton btn_salir completament *fla
e del CD.
) . A ) ) Accesar a la *fla
g | Boton anterior tn_anterior i Botén btn_anterior panta_llla
anterior.
Accesar a la
9 | Boton siguiente| btn_siguiente ) Boton btn_siguiente siguiente *fla
pantalla.
) Enlazar a la
10| Bownd ¢ btn_ubicaciontxt - Boton btn_ubicaciontxt pantalla de *fla
Ubicacion Ubicacion.
Enlazar a la
Boton de Boton pantalla de *f|
btn_contextotxt a
11 Contexto | btn_contextotxt Contexto




Metadato: Pantalla Historia (2).

N°| OBJETO ’}ﬁgﬁ?\iﬁf VARIABLE TIPO NOMBRE FUNCION ARCHIVO
’ . . Enlazar a la
1 Botonde  ptn_investigacio Botdn btn_investigacio] 1 ontalla de .
Investigaciones nestxt nestxt pan‘alla fla
Investigaciones.
Boton de Enlazar a la
13|  Datos btn_datostxt Boton btn_datostxt | Ppantallade *fla
Legales Datos Legales.
Capturar la
Imagen de ] imagen que Carpeta
14| Ubicacién Contenedor5 MC mc_imagen2 representa galeria2
Ubicacidn.
Imagen de Capturar la imagen Carpeta
15| Contexto | Contenedor6 MC mc_imagen2 | U representa aleria?
histérico Contexto Historico 9
Capturar la
Imagen de imagen que Carpeta
16 Investigaciones | Contenedor? - MC mc_imagen2 representa galeria2
Investigaciones.
Imagen de Capturar la
me imagen? imagen que Carpeta
17 LDat(I)s Contenedor8 . MC -Imeg representa galeria2
egales Datos Legales.
Capturar el
Texto de . . . Carpeta
18 fitulo titulo_txt textod Texto titulo_txt titulo de la exto?
pantalla.
o o Capturar el Carpeta
19 ngclgggr? ubicacion_txt textod Texto ubicacion_txt | texto de opcin texto?
de Ubicacion.
Capturar el
Opciodn de texto de Carpeta
contexto_txt
20 Contexto | Contexto_txt texto10 Texto - opcién de texto2
Contexto
Opcion . o Capturar el
2 de investigaciones Texto INVESUGACIONES | tayt1 e opcidn Carpeta
investigaciones _txt textol1 xt de texto2
Investigaciones
., Capturar el
Opcion de "~ Carpeta
2 FIJDatos datos_txt textol2 Texto datos Xt | texto de opcion tex?oz
Datos Legales.
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Metadato: Pantalla Galeria (1).

OBJETO

NOMBRE DE
INSTANCIA

VARIABLE

TIPO

NOMBRE

FUNCION

ARCHIVO

Barra de Titulo

btn_titulo_
piezas

Botdn

btn_titulo_
piezas

Presentar el
nombre de la
pantalla.

*fla

Botodn Inicio

btn_inicio

Boton

btn_inicio

Enlazar a la
pantalla de
seleccion de
sitios.

*fla

Boton Idioma

btn_idioma

Boton

btn_idioma

Cambiar de
espafiol-inglés o
viceversa.

*fla

Botdn Sonido

btn_sonido

Botdn

btn_sonido

Activar o
Desactivar el
sonido.

*fla

Botdn Créditos

btn_creditos

Boton

btn_creditos

Mostrar Créditos
en ventana
emergente.

*fla

Boton Ayuda

btn_ayuda

Botdn

btn_ayuda

Presentar la
ventana
emergente de la
ayuda.

*fla

Boton Salir

btn_salir

Botdn

btn_salir

Salir
completamente
del CD.

*fla

Boton anterior

btn_anterior

Boton

btn_anterior

Accesar a la
pantalla anterior.

*fla

Boton siguiente

btn_siguiente

Botdn

btn_siguiente

Accesar a la
siguiente
pantalla.

*fla

10

Boton
de
Desplazamiento
A

ContenedorA

Botdn

mc_hotonl

Desplazar el
texto hacia
arriba.

Carpeta
Galeria8




Metadato: Pantalla Galeria (2).

N° | OBJETO 'TNOQATBAF:\E:&E VARIABLE TIPO NOMBRE FUNCION ARCHIVO
Boton de Desplazar el Cameta
11 | Desplazamiento| contenedorB Botdn mc_boton2 texto haua Galeria8
B abajo.
Presentar las
, ) imagenes de las Carpeta
19 |mai££2 de | me_presentacion MC me_presentacion | ve.xc arqueoldgicas|  Galeriag
pieza. del sitio.
Presentar la
Descripcion de | Descripcién Texto descrin descripciondelas|  pjezas
escripcion :
13 pieza txt P piezas XML
- arqueoldgicas.
Texto de _ Capturar el
14 fitulo titulo_txt Texto27 Texto titulo_txt titulo de la Carpeta
pantalla, textos
Capturar la
Imagen de imagen que Carpeta
151 fondo | Contenedorfondo MC me_fondo | irve de fondo galerial
para la pantalla
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Metadato: Pantalla Piezas Arqueoldgicas (1).

OBJETO

NOMBRE DE
INSTANCIA

VARIABLE

TIPO

NOMBRE

FUNCION

ARCHIVO

Barra de Titulo

btn_titulo_
galeria

Boton

btn_titulo_
galeria

Presentar el
nombre de la
pantalla.

*fla

Boton Inicio

btn_inicio

Botén

btn_inicio

Enlazar a la
pantalla de
seleccion de
sitios.

*fla

Boton Idioma

btn_idioma

Boton

btn_idioma

Cambiar de
espafiol-inglés o
viceversa.

*fla

Botdn Sonido

btn_sonido

Botén

btn_sonido

Activar 0
Desactivar el
sonido.

*fla

Boton Créditos

btn_creditos

Boton

btn_creditos

Mostrar Créditos
en ventana
emergente.

*fla

Boton Ayuda

btn_ayuda

Botén

btn_ayuda

Presentar la
ventana
emergente de la
ayuda.

*fla

Boton Salir

btn_salir

Botén

btn_salir

Salir
completamente
del CD.

*fla

Botdn anterior

btn_anterior

Botén

btn_anterior

Accesar a la
pantalla anterior.

*fla

Boton siguiente

btn_siguiente

Botén

btn_siguiente

Accesar a la
siguiente
pantalla.

*fla

10

Botdn
de
Desplazamiento
A

ContenedorA

Botén

mc_hotonl

Desplazar el
texto hacia
arriba.

Carpeta
Galeria8




Metadato: Pantalla Piezas Arqueoldgicas (2).

N° [ OBJETO ’\III?IQATBAIT\IEclleE VARIABLE TIPO NOMBRE FUNCION ARCHIVO
Boton de Desplazar el Carpeta
1 Desplaz;mlento ContenedorB . Botdn mc_boton2 tejga?gﬂa Galerias
_ ) Presentar las Carpeta
Imagen de . - X
12 S?tio mc_presentacion MC mc_presentacion imagenes del sitio. Galeria8
Presentar la
Descripcion de | Descrincion o descripcion de Galeria
Bl sitio t)?t Texto descripcion | 12 imagenes del XML
- sitio
Texto de _ Capturar el
Bl e titulo_txt Texto27 Texto titulo_txt titulo de la Carpeta
pantalla. texto8
Capturar la
Imagen de imagen que Carpeta
15 fondo Contenedorfondo MC me_fondo | irve de fondo galerial
para la pantalla
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Metadato: Pantalla Videos (1).

NOMBRE DE .
[¢]
N OBJETO INSTANCIA VARIABLE TIPO NOMBRE FUNCION ARCHIVO
bin titulo , btn_titulo_ Presentar el
1 |Barrade Titulo videos . Boton videos nombre de la *fla
pantalla.
Enlazar a la
o , o pantalla de
2 BotonInicio | btn_inicio - Boton btn_inicio | seleccion de *fla
sitios.
Cambiar de
3 | Botonldioma | btn_idioma - Boton btn_idioma | espafiol-inglés o *fla
viceversa.
Activar 0
4 | Boton Sonido | btn_sonido - Boton btn_sonido Desactivar el *fla
sonido.
) Mostrar Créditos
5 | Boton Créditos | btn_creditos - Boton btn_creditos en ventana *fla
emergente.
Presentar la
) ) Botén ventana
6 | BotonAyuda | btn_ayuda btn_ayuda emergente de la *fla
ayuda.
Salir
7| Boton Salir btn_salir - Boton btn_salir completamente *fla
del CD.
8 | Boton anterior | b i Boton btn_anterior Accesar a la *
tn_anterior : - pantalla anterior. fla
o o Accesar a la
g [ Botonsiguiente | btn_siguiente B} Botdn btn_siguiente siguiente *fla
pantalla
Botdn video . : Presentar el *
. ; i Botdn btn_videol fla
10 sitio btn_videol - video del sitio.




Metadato: Pantalla Videos (2).

83

NOMBRE DE <
0
N OBJETO INSTANCIA VARIABLE TIPO NOMBRE FUNCION ARCHIVO
Boton video ) i Presenta el .
11 Museo** btn_video2 - Boton btn_video2 | yjdeq del museo. fla
Captura la imagen Carpeta
1o| !conode contenedor18 MC mc_videol | que representaa | ?i 9
video Video. Qaleria
Captura la
Icono de . imagen que Carpeta
13 video contenedor18a MC mc_video2 representa a galeriad
Video.
Texto de Capturar el
S B titulo_txt texto23 Texto titulo_txt titulo de la Carpeta
pantalla. texto9
Texto video . . Capturar el texto Carpeta
15 sitio videositio_txt texto24 Texto videositio_txt | \sideo del Sitio. texto9
i Capturar el
Texto video . .
16 videomuseo_txt|  texto25 Texto videomuseo_txt | texto Video del Carpeta
museo texto9
Museo.
Capturar la
17 Imagende | contenedorfondo ) MC me fondo imagen que sirve Carpgta
fondo - de fondo para la galerial
pantalla.

4.2.5 Prototipo (Prototyping).

En esta fase se desarrollé el disefio funcional de pantallas para menus, con

Sus

respectivos elementos de control (botones de acceso y navegacién), considerandose

como la implementacién inicial o primera version. Segun el enfoque de creacion de

prototipos se desarrolla de tipo abierto, el cual define el prototipo como evolutivo, como

primera parte del producto final. Una vez desarrollado este prototipo, se afinan detalles

para mejorar estas interfaces a fin de que sean agradables e interactivas para el

usuario.
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* Primeras pantallas del CD Interactivo.
Las figuras que a continuacion se muestran, son la primera versién de pantallas a nivel
disefio:

Principales Sittos

Arqueoldgicos de ELSsalvador

Figura 4F: Primera version pantalla de bienvenida.
Fuente: Grupo de Tesis.

Figura 4G: Primera version pantalla de seleccién de sitios.
Fuente: Grupo de Tesis.

Posteriormente, el disefio fue cambiado y mejorado, dando retoques artisticos a las
pantallas, asi como distribuir adecuadamente cada elemento incluido, esto de acuerdo a
los avances en el desarrollo del CD y a nuevas ideas aportadas para el disefio.

= Criterios de seleccion de software para elaboracion del CD.

Cuadros de seleccion para software que se utilizaran en el desarrollo del CD Interactivo.



Software para animacién multimedia.

Valor Macromedia Flash Swish Max

. L. 0
Caracteristicas del Software en % Indica | Calificacion |Indica | Calificacion

Animacion fotorrealista 8 X 8 X 7
Asistente de ayuda 7 X 8 X 6
Biblioteca de funciones 5 X 9 X 6
Caracteristicas de Hw

accesibles para instalar el Sw 8 X 8 X 8
Compatibles con otros

programas similares 6 X 8 X 8
Experiencia para elaboracion

de animacién Multimedia 8 X 9 X 8
Facilidad de uso 8 X 9 X 8
Facilidad para adquirir el Sw. 7 X 9 X 6
Incorpora todo tipo de

archivos Multimedia 8 X 9 X 7
Lenguaje de programacién 8 X 8 X 6
Precio accesible 6 X 7 X 6
Suficiente material de apoyo

(Tutoriales en Web, libros, etc.) 8 X 9 X 5
Maneja graficas vectoriales 4 X 8 X 5
Trabaja con imagenes de bits 4 X 9 X 7
Versién de idioma espafiol 5 X 9 X 7

TOTALES 100 8.5 6.6

Tabla 4A: Seleccidon de Software para animacion multimedia.
Fuente: Grupo de Tesis.

Software de edicion de video

Windows Movie

.. Valor Maker Ulead Video Studio
SRR (o en % Indica | Calificacion | Indica | Calificacion
Asistente de ayuda 7 X 8 X 7
Conversor multimedia para
todos los formatos de video 9 X 9 X 8
Caracteristicas de Hw.
accesibles para instalar el Sw. 9 X 9 X 6
Cuenta con canales con efecto
en tiempo real 9 X 9 X 8
Cuenta con correccion de color
y efectos 9 X 9 X 8
Facilidad de uso 9 X 9 X 7
Facilidad para adquirir el Sw. 7 X 9 X 6
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Windows Movie

L Valor Maker Ulead Video Studio
Caracteristicas del Software en % Indica | Calificacién |Indica | Calificacién
Experiencia para edicién y
elaboracién de archivos de
video 9 X 9 X 7
Mezclador de videos y editor 9 X 8 X 6
Precio accesible 9 X 7 X 6
Suficiente material de apoyo
(Tutoriales en Web, libros, etc.) 8 X 9 X 5
Versién de idioma espafiol 6 X 9 X 7
TOTALES 100 8.7 6.7

Tabla 4B: Seleccion de Software para edicién de video.
Fuente: Grupo de Tesis.

Software de disefio y tratamiento de imagenes.

Valor Digital Image Adobe photoshop
Caracteristicas del Software | en % |Indica| Calificacién | Indica | Calificacion
Asistente de ayuda 7 X 8 X 7
Caracteristicas de Hw.
accesibles para instalar el Sw. 8 X 8 X 8
Compatibles con otros
programas de disefio 9 X 8 X 8
Cuenta con variedad
de paletas de colores 9 X 9 X 8
Facilidad de uso 8 X 9 X 6
Facilidad para adquirir el Sw. 8 X 8 X 7
Experiencia para edicién y
elaboracién de disefio grafico 8 X 9 X 7
Trabaja con capas 6 X 8 X 6
Precio accesible 8 X 7 X 6
Suficiente material de apoyo
(Tutoriales en Web, libros, etc.) 9 X 8 X 6
Maneja graficas vectoriales 6 X 8 X 6
Trabaja con imagenes de bits 6 X 9 X 7
Version de idioma espafiol 8 X 9 X 7
TOTALES 100 8.5 6.9

Tabla 4C: Seleccion de Software para disefio y tratamiento de iméagenes.
Fuente: Grupo de Tesis.
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Software de edicion de sonido

Valor Nero WaveEditor Cool Edit
Caracteristicas del Software | en % | Indica | Calificacion | Indica | Calificacion

Asistente de ayuda 7 X 8 X 8
Caracteristicas de Hw.
accesibles para instalar el Sw. 8 X 8 X 8
Edicion simultanea de varios
archivos en una misma sesioén 7 X 8 X 8
Experiencia para edicién y
elaboracion de archivos de
sonido 8 X 9 X 8
Facilidad de uso 8 X 9 X 8
Facilidad para adquirir el Sw. 8 X 7 X 7
Proporciona reduccién de
ruido, eco, etc. 8 X 9 X 8
Proporciona reverberacién 8 X 8 X 6
Precio accesible 8 X 7 X 7
Suficiente material de apoyo
(Tutoriales en Web, libros, etc.) 8 X 7 X 7
Soporta formato MP3 7 X 8 X 8
Soporta formato WAV 7 X 8 X 8
Version de idioma espariol 8 X 8 X 8
TOTALES 100 8.2 7.6

Tabla 4D: Seleccion de Software para edicion de sonido.
Fuente: Grupo de Tesis.

» Software utilizado para la elaboracién del CD
A. PROGRAMA DE ANIMACION MULTIMEDIA.

Macromedia Flash MX Professional 2004. Versién 8.0

= Descripcion.
Macromedia Flash o Flash es un programa de edicion multimedia que realiza graficos
vectoriales y permite realizar peliculas animadas, juegos, paginas Web, aplicaciones
interactivas o RIA (Rich Internet Aplications). Flash MX Professional 2004 incluye todas
las funciones de Flash MX 2004, asi como varias herramientas nuevas de grandes
prestaciones.
= Caracteristicas.

- Creacion, importacion y manipulacion de distintos tipos de medios (audio, video,

mapas de bits, vectores, texto y datos).
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- El lenguaje de programacién que emplea Flash MX Professional 2004 es el
ActionScript, basado en ECMA-262-estandar para Javascript. Version utilizada:
2.0.

- Creacion externa de scripts, asi como también la combinacion de lenguaje HTML
y XML.

= Aplicacién en el proyecto

En la elaboracién del CD, se utilizd flash MX Professional 2004, debido a que sus
caracteristicas facilitan su accesibilidad y manejo, ofrecen mayor productividad, mejor
soporte para multimedia y publicacion optimizada. Este software posee version en
espafiol, lo que lo hace facil de entender y de utilizar, asi como material de tutoria
disponible en la Web. Ademas cuenta con un respaldo garantizado y nivel de
aprobacion dentro del mercado.

El “escenario” de la ventana principal de Flash es en donde se le da forma a cada
pantalla, colocando todos los elementos que contendra la pelicula (imagenes, sonido,
videos, texto, color, etc.) y la dinAmica o interactividad que incluira alguno de estos
elementos se organiza en los fotogramas de las capas creadas en la ventana de “linea
de tiempo”, cada elemento del escenario se guarda en la “biblioteca” de dicha pelicula.
Las animaciones que se realizaron en Flash son las siguientes:

- La galeria de imagenes de cada uno de los sitios que trata el CD.

- La barra de controles (superior), por medio de los cuales se manipula el sonido,
el idioma, la ayuda, el acceso a la pantalla de inicio y también se brinda la
posibilidad de abandonar la navegacion del CD.

- La presentacion de videos de los sitios que incluye el CD, ofreciendo la
oportunidad de escuchar la narracion del mismo.

- La barra de controles (inferior), por medio de la cual se accede a la pantalla
anterior o a la siguiente.

- Los controles-imagenes que sirven de menu para acceder a cada uno de los
sitios, como también para las opciones que ofrece cada uno de los sitios.

La imagen siguiente muestra como se utilizé6 Flash MX Professional 2004 para la

elaboracion del CD:
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Macromedia Flash WX Professional 2004 - [pantallat*]

a0 3¢

Figura 4H: Presentacion de cémo se utilizé Flash MX, para la elaboraciéon del CD.
Fuente: Grupo de Tesis.

B. PROGRAMA DE DISENO Y TRATAMIENTO DE IMAGENES.
Digital Image 2006 Suite Editor.

= Descripcion.

Esta version esta formada por dos programas: Digital Image 2006 Editor. Digital Image
2006 Suite Editor proporciona una combinacién uUnica de herramientas de edicion
fotografica muy eficaces, asi como proyectos fotogréaficos de calidad profesional.

= Caracteristicas.

- Proporciona caracteristicas de ediciobn avanzadas como las herramientas de
seleccién, el borrado inteligente y el pincel de fundido para ayudar a obtener
resultados profesionales rapida y facilmente.

- Ademas de su facilidad de uso, proporciona una tecnologia de tratamiento de
imagenes muy eficaz que permite controlar la edicion y el retoque de las fotos.

- También permite compartir imagenes con diversos dispositivos, grabacion en CD
y DVD, entre otros soportes fisicos.

= Aplicacién en el proyecto.

Este software se utilizé para la edicion de fotografias digitales, ya que aporta resultados
profesionales con facilidad, y su utilizacidon se hace emocionante y divertida. Ademas
por contar con version en espafol, facilita su comprension y manejo.

Todo el arte necesario para que cada una de las fotografias (tanto de los sitios como de
figuras que contiene el CD) obtuviera su mejor y Optima presentacion, fue desarrollado
en Digital Image 2006, esto es: mejor exposicion, mayor nitidez, buenos efectos, etc.
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Muchas de estas fotografias sirven de enlace para hacer mas atractiva la navegacion y
manipulacion del CD.
La figura siguiente es la muestra de como se utilizé Digital Image para la edicion de

fotografias:

Figura 4l: Presentacion de la utilizacién de Digital Image 2006, para edicién de fotografias.
Fuente: Grupo de Tesis.

Macromedia Fireworks MX 2004.

= Descripcion.

Fireworks MX 2004 estudia la aplicacion de retoque de imagenes. Esta aplicacion esta
especializada en el trabajo con imagenes dirigidas a la Web, donde es importante
optimizarlas. Fireworks es una aplicacion versatil para crear, editar y optimizar graficos
Web.

= Caracteristicas.

- Permite crear y editar imagenes de mapa de bits y vectoriales, disefiar efectos
Web, como rollovers y menuUs emergentes, recortar y optimizar elementos
graficos para reducir su tamafio de archivo y automatizar tareas repetitivas para
ahorrar tiempo.

- Fireworks puede utilizarse para crear, editar y animar graficos Web, afadir
interactividad avanzada y optimizar imagenes en entornos profesionales.

- En Fireworks es posible crear y modificar imagenes vectoriales y de mapa de bits

en una sola aplicacion. Todo es modificable en todo momento.
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= Aplicacién en el proyecto.

Este programa fue utilizado para editar fotografias que presentan figuras como en
tercera dimension, ya que con archivos *.png las imagenes se fusionan de mejor
manera y se logra la caracteristica de “inmersién” que es algo indispensable para todo
producto multimedia.

La siguiente figura muestra la utilizacion de Macromedia Fireworks:

g B wu s

e+,
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[ ‘ »

Figura 4J: Presentacion de la utilizacién de Fireworks MX, para la edicién de fotografias.
Fuente: Grupo de Tesis.

Microsoft Office Picture Manager

= Descripcion.
Picture Manager de Microsoft permite disponer de un modo flexible de administrar,
modificar y compartir imagenes. Este programa se encuentra dentro de las aplicaciones
de Office 2003. Al abrirlo vemos que se organiza en tres ventanas. La de la izquierda es
un explorador de imagenes, en la central trabajamos con ellas y a la derecha esta el
panel de tareas.
= Caracteristicas.

- Es posible ver todas las imagenes independientemente del lugar en que estén

almacenadas; la funcién Buscar imagenes realiza la busqueda.
- Office Picture Manager también puede efectuar correcciones en las imagenes de

forma automatica.
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= Aplicacién en el proyecto.

Este programa fue utilizado para editar algunas de las fotografias digitales, ya que este
programa es el mas adecuado para cuando se desea comprimir las imagenes de
manera facil y rapida.

A continuacion se muestra una figura de como se utilizé Microsoft Picture Manager:

Figura 4K: Presentacion de la utilizaciéon Picture Manager, para la elaboracion de fotografias.
Fuente: Grupo de Tesis.

C. PROGRAMA DE EDICION DE VIDEO.

Windows Movie Maker.

= Descripcion.
Windows Movie Maker puede utilizarse para capturar audio y video en el equipo desde
una camara de video, una camara Web u otro origen de video, y a continuacion, utilizar
el contenido capturado en peliculas propias. También puede importar audio, video o
imagenes fijas existentes a Windows Movie Maker para utilizarlos en las peliculas que
se crean. Después de editar el contenido de audio y de video en Windows Movie Maker,
lo que se puede incluir es agregar titulos, transiciones de video o efectos.
= Caracteristicas.
- Windows Movie Maker ofrece la posibilidad de crear, editar y compartir las
peliculas caseras en la PC con solo algunos movimientos de arrastrar y colocar.
- Se puede agregar transiciones, efectos y titulos para que las peliculas tengan un
aspecto profesional.
- Se puede guardar las peliculas que se crean en el equipo o0 en un CD grabable
(CD-R) o regrabable (CD-RW), en funcion de la grabadora de CD.
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= Aplicacién en el proyecto

Este programa se utiliz6 en la elaboracion del CD, ya que permite crear, editar y
compartir las peliculas directamente en el equipo con unos simples movimientos de
arrastrar y colocar. Ademas de agregar efectos especiales, musica y narracion, también
se afiadieron transiciones en los videos y se equilibré el sonido incluido en ellos de

modo que su aspecto fuera més profesional.

Figura 4L: Presentacion de la utilizacion de Movie Maker, para la edicién de videos.
Fuente: Grupo de Tesis.

D. PROGRAMA DE EDICION DE SONIDO.
Nero Wave Editor 3.

= Descripcion.

Es un programa facil de usar para editar y grabar archivos de audio, que pueden tener
formato 'wav', 'mp3' o 'aiff'. Los demas formatos que también pueda leer Nero Wave
Editor 3 dependen de los complementos que se hayan instalado
» Caracteristicas.

- Se puede grabar clips de audio.

- Se puede realizar cortes en archivos de audio.

- Combinacion de diferentes formatos de archivos de audio.
= Aplicacién en el proyecto.
Se utilizé este programa en la creacion del CD Interactivo, para editar la musica
utilizada de fondo en la presentacion de los videos de los sitios tratados en el CD,
adecuando el tiempo de duracion de la misma, asi como también la grabacion de voz

para las narraciones de los videos.
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La siguiente imagen es un ejemplo de la utilizacién de Nero Wave Editor:

Listo - 00:04:00:326

Figura 4M: Presentacion de la utilizacion de Nero Wav Editor 3, para la edicién de mausica.
Fuente: Grupo de Tesis.

Nero SoundTrax

= Descripcion.
Es un programa profesional disefiado para producir CD de audio. Permite crear
complejas producciones musicales utilizando varias pistas de audio que pueden
reproducirse al mismo tiempo para obtener un archivo nuevo en un CD
» Caracteristicas.
- Afadir material propio de audio y mezclar varios clips de audio.
- Afnadir efectos de sonido y fundidos
- Se integra perfectamente con Nero Wave Editor, por lo que todos los efectos de
sonido disponibles en Nero Wave Editor se pueden utilizar también en Nero
SoundTrax.
- Registrar proyectos de audio en un CD sin salir de Nero SoundTrax, ya que Nero
SoundTrax utiliza la interfaz de programacion de aplicaciones de Nero.
= Aplicacién en el proyecto
Este programa se utilizé para la creaciéon del CD Interactivo para realizar la mezcla de la
musica de fondo y la narracion de dichos videos.

La siguiente imagen muestra como se utilizé6 Nero Sound Trax:
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Duracion de proyecto totalSm 1251720 Posicini2m 2051643 Fista 1ds 1

Figura 4N: Presentacion de la utilizacion de Nero SoundTrax, para la edicién de musicay voz.
Fuente: Grupo de Tesis.

4.2.6 Pruebas (Testing).

Luego de la codificacion y distribucion de informacién, se realizaron las pruebas del

software para verificar que el CD Interactivo no contenia errores y que cumplia con las

especificaciones de los usuarios.

Estas pruebas se realizaron de las siguientes formas:

a) Por medio del equipo desarrollador del CD, para constatar que al ejecutar el proyecto
no existieran errores a nivel de cédigo.

b) A través de usuarios finales, que no formaron parte del disefio, desarrollo y
elaboracion del proyecto, con el fin de encontrar la mayoria de errores posibles.

Una vez encontrados errores en dichas pruebas, se prosigui6 a la correccidon y

depuracion de los mismos.

4.3 PRESENTACION DEL PROYECTO FINAL.

El CD Interactivo esta compuesto por dos carpetas, que son las siguientes:
Carpeta espafiol: Se subdivide en diez carpetas, nueve que corresponden a cada Sitio

Arqueoldgico, éstas a su vez contienen tres carpetas:

Texto: Contiene titulos y descripciones actualizables en el CD

- Imagenes: Contiene imagenes actualizables

Audio & video: Contiene musica y videos,
y la décima es de Extras, que contiene cuatro carpetas, que son agregados del CD

Interactivo:
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- Arqueologia: Presenta informacion general de la Arqueologia en El Salvador.

- Glosario Arqueoldgico: Presenta palabras utilizadas en el CD con significado
arqueoldgico.

- Juegos: Contiene dos juegos relacionados al tema del CD.

- Mapa: Que presenta ubicacion de Sitios Arqueoldgicos en El Salvador.

Carpeta Inglés: Igual que carpeta espafiol.
El directorio raiz contiene el archivo ejecutable: Inicio0l.exe, como asi mismo, todos los
archivos relacionados con cada sitio incluido en el CD (*.swf, *.png, *.jpg, etc.).

La siguiente figura muestra la estructura de estas carpetas:

E:j CD Interactivo
—-Ei Esparniol

4»{ i Cihuatan03
——{@] Quelepa0s |
4-{ i Corinto05

4% i Tazumal06 — Texto

4% i Cara Sucia07 Imagenes
4-{ i Casa Blanca08 Audio&Video
4-{ i San Andrés09
4% i Joya de Cerénl0
4-{ i Ciudad Viejall
4’@ Extras

Arqueologia01
Glosario
Arqueoldgico02

4’ Juegos03
@ Mapa04

4’@] English

4-{ i Cihuatan03
——{@] Quelepads |
Hi Corinto05
4-{3; Tazumal06 — Text
4-{ i Cara Sucia07 Pictures

@ Casa Blanca08 Audio&Video
4»{ i San Andrés09
(@] Joya de Cerén1o0
——{@] Ciudad Vieja11 |
4’@ Xtras

Archeology01
=5 Gl
Ar(c)liis)rls(’)gicaIOZ

4’ Games03

4’@ Map04

Figura 40: Estructura de Carpetas del CD Interactivo.
Fuente: Grupo de Tesis.
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4.3.2 Propuesta de distribucion de CD Interactivo.

El contenido del CD esta dirigido tanto para estudiantes, como para turistas, y debido a
que el objetivo es dar a conocer detalles sobre nuestro pasado, como: cultura, religion,
etc.; el plan que se propone para su distribucion es el siguiente:

Poblacion Estudiantil: A través del Ministerio de Educacion, como una herramienta de
apoyo para la enseflanza-aprendizaje de todas las instituciones educativas.

Poblaciéon Extranjera: Por medio de CONCULTURA, auxiliandose de entidades a fines
al turismo, como: Ministerio de Relaciones Exteriores, Ministerio de Turismo,
CORSATUR, etc.

Si alguna persona en particular desea obtener este CD Interactivo, podra hacerlo a

través de las instituciones mencionadas anteriormente.

4.4 HERRAMIENTA DE MANTENIMIENTO DE CD INTERACTIVO

4.4.1 Software Utilizado para la Herramienta

Como un aporte complementario al proyecto, se desarrolld6 una herramienta de

actualizacion y mantenimiento de imagenes presentadas de cada sitio (Galeria y Piezas

Arqueoldgicas), con el objetivo de automatizar dichas tareas.

Para la elaboracién de esta herramienta, se utilizo el siguiente software:

» Macromedia Flash MX Professional 2004. Versién 8.0

* Microsoft Access 2003: Sistema de gestion de base de datos, Util para la creacion
de bases de datos pequenas.

= MDM Zinc. Version 2.5 WINDOWS: (Rapido Desarrollo de Aplicaciones para
Flash). Programa que afiade funciones adicionales a los archivos ejecutables de
Flash (swf, exe), permitiendo crear aplicaciones de escritorio. Teniendo como
algunas de sus funciones principales las siguientes:
- Conectarse a una base de datos ACCESS, MySQL o compatible con ADO
directamente

- Leery escribir datos en el Disco Duro.
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Costo estimado de Software utilizado

UTILIZACION EN LA
SOFTWARE HERRAMIENTA COSTO LICENCIA
Flash Player 8 Presentacion de la Interfaz Gratuito
Microsoft Access 2003 Base de Datos $239.00
Conexién entre archivo ejecutable de
MDM Zinc 2.5 Flash y Access $299.99
Flash 8 Professional Disefio de la Interfaz $800.00

Tabla 4F: Costo de Adquisicidon de Software
Fuente: Grupo de Tesis.

Para una optimizacion de recursos econdmicos, se sugiere como una alternativa,
adquirir el siguiente Software:

» Switch Basic Free Versién 1.05, equivalente de Macromedia Flash 8.0.

= SQL, equivalente de Microsoft Access.

= MDM Zinc. Version 3.0 WINDOWS. Versién Free, equivalente de MDM Zinc 2.5

4.4.2 Disefio de la Base de Datos
La Base de Datos llamada “Sitios”, almacenara la informacion de las imagenes
contenidas en Galeria y Piezas para facilitar su actualizacion, tanto en la carpeta

“ESPANOL”, como en la de “INGLES”, por lo que su estructura es la siguiente:

» Modelo Entidad-Relacion (E/R).

GALERIA PIEZA
#*id #*id
* titulo SITIO * titulo

* titulo_ingles

* titulo_ingles

N4
N

#*id
* 1 1 * 1 1
descr!pm_on * nombre descr!pm_on
* descrip_ingles * descrip_ingles
* ubicacion * ubicacion

* ubica_ingles * ubica_ingles




100

= Modelo Fisico

GALERIA PIEZA

¥ id_galeria ¥ id_pieza
titulo titulo
titulo_ingles titulo_ingles
descripcion descripcion
descrip_ingles a 51—'__[@ a descrip_ingles
ubicacion ¥ id_sitio ubicacion
ubica_ingles nombre ubica_ingles
id_sitio - — id_sitio

= Diccionario de Datos: Estructura de Tablas

Tabla: SITIO. Contiene el nombre de cada uno de los sitios arqueoldgicos incluidos en
el CD-I.

NI 217 Nombre Fisico
Légico del Tipo Longitud| Validacion Descripcién
del campo
campo
id id_sitio Alfanumérico — 999-9999 |dentificador Unico del sitio.
nombre nombre Carécter 25 No Nulo [Nombre o Titulo del Sitio.

Tabla: GALERIA. Contiene el Titulo, descripcion y ubicacion (en Espafiol e Inglés) de

las imagenes de cada uno de los sitios arqueolégicos incluidos en el CD-I.

Nombre Nombre
Logico del | Fisico del Tipo Longitud | Validacion Desripcion
campo campo
id id_galeria | Alfanumérico — 999-9999 | Identificador Unico de la imagen.
titulo titulo Caracter 100 No Nulo | Nombre o Titulo de la imagen.
titulo en
ingles titulo_ingles Caracter 100 No Nulo | Nombre en ingles de la imagen.
descripcion | descripcion Memo — — Breve informacion de la imagen.
descripcion Breve informacion en inglés de la
eningles |descrip_ingles Memo — — imagen.
ubicacion ubicacion Memo — — Ruta de ubicacion de la imagen.
ubicacion Ruta de ubicacidn de la imagen
eningles | ubica_ingles Memo — — (carpeta inglés).
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Tabla: PIEZA. Contiene el Titulo, descripcién y ubicacion (en Espafol e Inglés) de las
piezas encontradas en cada uno de los sitios arqueoldgicos incluidos en el CD-I.

Nombre Nombre
Logico del | Fisico del Tipo Longitud | Validacion Desripcion
campo campo
Identifica el nimero correlativo de
id id pieza Alfanumérico 2 999-9999 |la imagen.
titulo en
ingles titulo_ingles Caracter 100 No Nulo | Nombre en ingles de la imagen.
titulo titulo Caracter 100 No Nulo | Nombre o Titulo de la imagen.
descripcion | descripcion Memo — — Breve informacion de la imagen.
descripcion Breve informacion en inglés de la
en ingles | descrip_ingles Memo — — imagen.
ubicacién ubicacién Memo — — Ruta de ubicacién de la imagen.
ubicacion Ruta de ubicacién de la imagen
eningles | ubica_ingles Memo — — (carpeta inglés).

= Diagrama HIPO: VTOC (Tabla Visual de Contenidos)

El siguiente diagrama describe el contenido de cada modulo de la Herramienta de
Mantenimiento del CD-I.

[ MODULO DE ]_[ MODULO DE ]_[ MODULO DE ]
GALERIA PIEZAS VIDEOS

SITIOS SITIOS [ VIDEOS ]
I L SITIO
IMAGENES IMAGENES (" VIDEOS ]
L MUSEQO
XML XML
BASE DE BASE DE
DATOS DATOS
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= Disefio de Pantallas.

£ Mantenimiento CD Sitios Arqueologicos

Herramienta de Mantenimiento de Imagenes para

CD de Sitios Arqueologicos

Usuario

Contrasena

Entrar

Pantalla de introduccion de datos de usuario para acceso a la Herramienta.

€ My Flash Window ===

Actualizacion de Imagenes para las Galerias Fotograficas,

Piezas Arqueolégicas y Videos de Sitio y Museos. _

INSTRUCCIONES:

Selecciona el sitio arqueoldgico en el cual se desea agregar o
modificar imdgenes correspondientes a: galerias fotograficas
0 piezas arqueoldgicas.

Galeria Piezas Videos E’%‘g
Seleccione un sitio Seleccione un sitio Seleccione un sitio
Sitios Arqueoldgicos - Sitios Argqueoldgicos =) Sitios Argqueoldgicos v

e B

* Los pasos a seguir, se detallan en el Manual Técnico.

Pantalla de Menu Principal.
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Titula Title Descripoisn Description

dasdfsdisdf disdgdgf,

Buscar lmagen Guardar lmagen

weotear | sgragar
Guardar Camhios

Pantalla de Menu de Galeria/Piezas.

] [ semne | e

T e | e

CADocuments and SettingsiyanethEscritoriol

Pantalla de Menu de Videos.
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4.4.3 Perfil de Usuario

El usuario de la herramienta de mantenimiento debera cumplir con los siguientes
requisitos:
A. Conocimientos y Habilidades:
- Conocimientos basicos del lenguaje arqueologico.
- Conocimientos béasicos de Windows XP PRO, HOME o superior a estos.
- Conocimientos amplios de Macromedia Flash 8.
- Conocimientos amplios en herramientas o SW de tratamiento de imagenes.
- Conocimientos amplios en herramientas o SW de tratamiento de audio y video.
B. Experiencia: De preferencia 1 6 2 afios en manejo de equipo computacional:
- Introduccion y manipulacion de datos a través de formularios.
- Manejo de Archivos “.ixt”.
- Manejo de archivos en carpetas dentro del ambiente WINDOWS.
- Manejo de Software para quemado de disco de datos, utilizando cualquiera de las
siguientes aplicaciones:
- Tareas de grabacion de CD (WINDOWS).
- Nero
- Roxio
- CloneCD, etc.
C. Caracteristicas:
- Buena Presentacion
- Relaciones Humanas y Publicas
- Capacidad analitica y l6gica
- Organizado y ordenado
- Practicabilidad
- Integridad

- Mente receptiva y amplia
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4.5 CONCLUSIONES.

Después de realizar el estudio de la investigacion, se concluye lo siguiente:

= EI CD Interactivo representara una herramienta muy util para estimular el interés de
las personas por la cultura de El Salvador y en especifico por la arqueologia mas

importante de este pais.

= EI CD presentara la informacién mas relevante de cada sitio y lo que caracteriza a
uno de otro, por medio de los hallazgos en cada uno de ellos.

= ElI CD Interactivo de los principales Sitios Arqueoldgicos de El Salvador, serd un
medio para promover la conservacion y mantenimiento de los recursos culturales del

pais.

» En este proyecto se incluyen Unicamente nueve Sitios Arqueolégicos (los de mayor
importancia); pero en realidad son muchos los que actualmente han sido

descubiertos y no se descarta la posibilidad de encontrar otros mas.
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4.6 RECOMENDACIONES.

La cultura arqueoldgica ofrece un aporte muy importante para el conocimiento de
nuestra historia y de nuestros antepasados. Ademas representa un aspecto para el
crecimiento del turismo en nuestro pais; pero en muchas ocasiones, la distancia, la
ubicacion y el dificil acceso a algunos de estos lugares (ya sea por el mal estado de las
carreteras, caminos confusos, muy escondidos, y por ende, que implican algo de
riesgo), impide que esta actividad se desarrolle plenamente.

La cultura arqueoldgica siempre despierta cierto grado de interés en las personas por
saber sobre sus antepasados, y por su valioso aporte a la sociedad en general, se

recomienda lo siguiente:

» Distribuir de manera inmediata este CD una vez esté finalizado.

» Que CONCULTURA tenga una copia del mismo para entregar a los visitantes.

* Que CONCULTURA sea la institucién encargada de distribuir el CD a las demas
instituciones relacionadas con el turismo y la conservacién del Patrimonio Histérico

del pais, para entregarlo tanto a turistas como a estudiantes o personas en particular

gue deseen obtenerlo.
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GLOSARIO

Algoritmo: Es un sistema por el cual se llega a una o varias soluciones, teniendo en
cuenta que debe ser definido, finito y preciso. Por preciso entendemos que cada
paso a seguir tiene un orden; finito implica que tiene un determinado ndamero de
pasos, o sea, que tiene un fin; y definido, que si se sigue el mismo proceso méas de

una vez llegaremos al mismo resultado.

Asentamiento: Es el lugar donde se establece una persona o una comunidad. Los
asentamientos pueden ser categorizados de diversas maneras, ya sea por su

tamanfo, su tipo de actividad productiva o su condicion.

Asociacionismo: En filosofia de la mente, el asociacionismo surgié como una teoria

acerca del modo en que las ideas se combinan en la mente.

Bicroma: Se origina de “Bis”, que significa: dos, y “cromo”, que significa: color.
Impresion en dos colores: los dos colores de la bicromia son, en principio,

complementarios.

Chinautla: Es una municipalidad de Guatemala, departamento de Guatemala

Ciclo de vida: Secuencia completa de sucesos que se presenta en un organismo

durante su crecimiento y desarrollo.

Compacto: Se dice del equipo que retne en una sola pieza diversos aparatos para
la reproduccion de aplicaciones. Se dice de la pagina que en poco espacio condensa

mucho texto.
Copador: Contraccion de: “Copan” y “El Salvador”.

Cosmogoénica: De la cosmogonia o relativo a ella: Ciencia que trata del origen y la

formacion del universo.

Cuenco: Vaso de barro, hondo y ancho, y sin borde.

Cuenta: Cada una de las bolitas que componen un rosario, collar, etc.
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Cultura: Son todas las formas de vida y expresiones de una sociedad determinada.
Como tal incluye costumbres, practicas, codigos, normas Yy reglas de la manera de
ser, vestirse, religion, rituales, normas de comportamiento y sistemas de creencias.
Desde otro punto de vista se puede decir que la cultura es toda la informacion y

habilidades que posee el ser humano que resultan Utiles para su vida cotidiana.

Cultura Arqueoldgica: Son las asociaciones de contextos arqueoldgicos, como la
totalidad de las manifestaciones culturales de un grupo social en un momento dado
de tiempo. La cultura incluye, entonces, a la totalidad de los contextos momento que
se desarrollan en una superficie continua de ocupacion, y por ello los contextos
arqueoldgicos son las unidades discretas que, al observarse en condiciones

semejantes, integran la cultura arqueoldégica. (L6épez, 1990:103).
Depuracion: Limpieza, purificacion. Es el proceso de identificar y corregir errores.

Dispositivo: Mecanismo dispuesto para obtener un resultado. El término dispositivo
se utiliza como sin6nimo de aparato. Pero, en Informatica, se utiliza para referirse a

los componentes del ordenador

Error: Diferencia entre el resultado real obtenido y la previsién que se habia hecho o
gue se tiene como cierta. La inexactitud que se acepta como inevitable al comparar

una magnitud con su patrén de medida.
Estratificacion: Disposicion en estratos de algo.

Estratigrafico: Perteneciente a la estratigrafia o relativo a ella: Parte de la geologia,
gue estudia la disposicion y caracteres de las rocas sedimentarias estratificadas y de
lo que en ellas se contiene. Estudio de las capas o los estratos arqueoldgicos,

historicos, linglisticos, sociales, etc. de un territorio

Estrato: En Geologia se llama estrato a cada una de las capas en que se presentan
divididos los sedimentos, las rocas sedimentarias y las rocas metamorficas que
derivan de ellas, cuando esas capas se deben al proceso de sedimentacion. En

Economia y Sociologia se entiende estrato como una clase social.
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Estuco: Masa de yeso blanco y agua de cola, con la cual se hacen y preparan
muchos objetos que después se doran o pintan. Pasta de cal apagada y marmol
pulverizado, con que se cubren las paredes o los muros, que se barnizan después

con aguarras y cera.

Hipermedia: Es el término con que se designa al conjunto de métodos o
procedimientos para escribir, disefiar, o0 componer contenidos que tengan texto,
video, audio, mapas u otros medios, y que ademdas tenga la posibilidad de

interactuar con los usuarios. Es mas conocido como aplicaciones Multimedia.

Hipertexto: Sistema que permite que un texto contenga enlaces con otras secciones
del documento o con otros documentos. Un hipertexto es un documento digital que
se puede leer de manera no secuencial. Un hipertexto tiene los siguientes

elementos: secciones, enlaces y anclajes.

Hipervinculo: Vinculo existente en un documento hipertexto que apunta o enlaza a
otro documento que puede ser 0 no otro documento hipertexto. Es un elemento de
un documento electrénico que hace referencia a otro recurso, por ejemplo, otro

documento o un punto especifico del mismo o de otro documento

Istmo: Franja de tierra que une a través del mar dos continentes o una peninsula

con un continente.

Jadeita: Es un mineral que compone el jade, el menos comun y el mas valioso. La

jadeita forma solo muy escasas veces verdaderos cristales.

Jeroglifico: Se dice de la escritura en que las palabras se representan con figuras o
con simbolos. Los jeroglificos fueron un sistema de escritura inventado y utilizado

por los antiguos egipcios desde la época predinastica hasta el siglo IV.
Litica: De la piedra o relativo a ella: esculturas liticas.
Ludico: Del juego o relativo a él: organizaremos actividades ludicas para los nifios.

Mamiforme: De figura de mama o teta.
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Metate: Piedra rectangular sostenida sobre tres pies en la que se muele el maiz, el
cacao, etc. con un cilindro de piedra. El metate es una piedra volcénica tallada. Fue

creado por las antiguas culturas precolombinas mexicanas.

Metadato: es toda aquella informacion que habla sobre los propios datos, es decir,

informacion que define la propia informacion.
Mondécroma: De un unico color. Composicion artistica realizada en un solo color

Nicoya: Ciudad de Costa Rica en la provincia de Guanacaste, cabecera del canton

del mismo nombre.

Nivel de confianza: es la probabilidad de que el parametro a estimar se encuentre
en el intervalo de confianza. Los valores que se suelen utilizar para el nivel de
confianza son el 95%, 99% y 99,9%

Obsidiana: llamada a veces vidrio volcanico, es una roca. Su composicién es
parecida al granito y la reolita. La obsidiana no es un mineral, porque no es
cristalino, aungque se parezca a uno. Su color es negro, aunque puede variar segun
la composicién de las impurezas del verde oscuro al claro, al rojizo y estar veteada
en blanco, negro y rojo. El hierro y el magnesio la colorean de verde oscuro a
marrén oscuro. Tiene la cualidad de cambiar su color segun la manera de cortarse.
Si se la corta paralelamente su color es negro, pero cortada perpendicularmente su

color es gris.

Paradigma: Es —desde fines de la década de 1960— un modelo o patron en
cualquier disciplina cientifica. Conjunto de elementos de una misma clase

gramatical, que pueden aparecer en un mismo contexto.

Policroma: De varios colores.
Prismatico(a): Que tiene forma de prisma. Instrumento 6ptico formado por dos
cilindros en cuyo interior se sitian las lentes que permiten ver ampliados objetos

lejanos.
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Script: En la programacion de computadoras es un programa 0 una secuencia de
instrucciones que es interpretado y llevado a cabo por otro programa en lugar de ser

procesado por el procesador de la computadora.

Storyboard: Es esencialmente una serie grande vifietas de la pelicula o alguna
seccion de la pelicula producida de antemano para ayudar a los directores y los
cineastas a visualizar las escenas y encuentran problemas potenciales antes de que
ellos ocurran. Los Storyboards son una serie de ilustraciones mostradas en
secuencia con el objetivo de servir de guia para entender una historia, previsualizar

una animacién o seguir la estructura de una pelicula antes de realizarse o filmarse.

Tabulacién: Disponer datos en forma de tabla. Expresar valores, magnitudes u otros

datos por medio de tablas.

Talpetate: (Del nahua tlalli, tierra, y petlatl, estera). m. El Salv. y Hond. Tierra caliza

y arenosa que se emplea para pavimentos de carreteras.

Teleméatica: Ciencia que retne y combina las posibilidades técnicas y los servicios

de la telecomunicacion y la informatica

Tetrapode: Figura de animal vertebrado terrestre que posee dos pares de

extremidades pentadactilas, que comprende a reptiles, anfibios, aves y mamiferos.
Tohil plomiza: Se refiere a la civilizacibn Maya precolombina, de religion politeista.

Tripode: Armazoén de tres pies para sostener ciertos instrumentos. Mesa o banquillo

con tres patas

Ulda: Es una organizacion social Maya, estratificada, dadas las diferencias
evidentes en la arquitectura de los centros urbanos. Se localiz6 en el valle del mismo
nombre, en Honduras.

Vector: Representacion geométrica de una magnitud (velocidad, aceleracion,
fuerza) que necesita orientacion espacial, punto de aplicacién, direccion y sentido,
para quedar definida: los vectores no son magnitudes escalares. En informatica: un

conjunto de variables del mismo tipo cuyo acceso se realiza por indices. Linea
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designada por sus puntos extremos (coordenadas xy o xyz). Cuando se dibuja un

circulo, éste esta formado por muchos vectores pequefos.

Zoomorfa: Que tiene forma o apariencia de animal.
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ANEXO A
LEY ESPECIAL DE PROTECCION AL PATRIMONIO CULTURAL DE EL SALVADOR

DECRETO N° 513
LA ASAMBLEA LEGISLATIVA DE LA REPUBLICA DE EL SALVADOR,

CONSIDERANDO:

I.- Que de conformidad con la Constitucion de la Republica, es obligacién del Estado asegurar a los
habitantes el goce de la cultura, preservar el idioma castellano y las lenguas autéctonas, que se
hablan en el territorio nacional, asi como también salvaguardar la riqueza artistica, antropologica e
historica y arqueoldgica del pais como parte del tesoro cultural salvadorefio, para lo cual deberan

emitirse leyes que permitan su difusion y conservacion;

Il.- Que los bienes culturales, expresan las tradiciones de nuestro pueblo y que configuran el
fundamento y razén de ser de la identidad e idiosincrasia de los salvadorefios, por lo que es
necesario preservarlos y consolidar, para fortalecer los lazos que les unen y que hacen que

constituyan una nacionalidad,;

Ill.- Que el Patrimonio Cultural de El Salvador o Tesoro Cultural Salvadorefio, deben ser objeto de
rescate, investigacion, estudio, reconocimiento, identificacion, conservacion, fomento, promocion,
desarrollo, difusion y valoracion; por lo que se vuelve indispensable regular su propiedad posesion,
tenencia y circulacién, para hacer posible que sobre esos bienes se ejerza el derecho de goce cultural
mediante la comunicacion de su mensaje a los habitantes del pais, tal como lo establece la

Constitucién de la Republica;

IV.- Que la carencia de una regulacién adecuada en materia cultural, estd afectando en forma
acelerada los bienes que constituyen el Patrimonio Cultural Salvadorefio, por lo tanto, es necesario

contar con una base legal que proteja, asegure y favorezca la herencia cultural de nuestro pais;

V.- Que es necesario que el Estado de El Salvador fomente la participacién comunitaria en el proceso
de conservacion, mantenimiento y valoracién del Patrimonio Cultural Salvadorefio, como una

responsabilidad de todos los habitantes de la Republica.

POR TANTO,

En uso de sus facultades constitucionales y a iniciativa del Presidente de la Republica, por medio de
la Ministro de Educacion y de los Diputados: Roberto Serrano Alfaro, Lilian Diaz Sol, Osmin Lopez

Escalante, Carlos Abdiel Centi, Oscar Balmore Velasco y Gladys Elizabeth Avalos de Palacios.

DECRETA la siguiente:

LEY ESPECIAL DE PROTECCION AL PATRIMONIO CULTURAL DE EL SALVADOR
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CAPITULO |
CAMPO DE APLICACION

Finalidad

Art. 1.- La presente Ley tiene por finalidad regular el rescate, investigacién, conservacion, proteccion,
promocion, fomento, desarrollo, difusién y valoracién del Patrimonio o Tesoro Cultural Salvadorefio, a
través del Ministerio de Educacion o de la Secretaria de Estado que tenga a su cargo la
Administracion del Patrimonio Cultural del Pais, quien en el transcurso de la presente ley se

denominara el Ministerio.

Para los efectos de la presente ley, Patrimonio Cultural y Tesoro Cultural Salvadorefio son

equivalentes.
Concepto de Bienes Culturales

Art. 2.- Para los fines de esta ley, se consideran Bienes Culturales los que hayan sido expresamente
reconocidos como tales por el Ministerio, ya sean de naturaleza antropoldgica, paleontolégica,
arqueoldgica, prehistérica, historica, etnografica, religiosa, artistica, técnica, cientifica, filosoéfica,

bibliografica y documental.

Definicién de Bienes que conforman el Patrimonio Cultural.
Art. 3.- Para los efectos de esta ley los bienes que conforman el Patrimonio Cultural de El Salvador

son los siguientes:

a) Las colecciones y ejemplares de zoologia, botanica, mineralogia, anatomia y los objetos de interés
paleontol6gico;

b) Los bienes relacionados con la historia, con inclusién de la historia de las ciencias y de las
técnicas, la historia militar y la historia social, asi como con la vida de los dirigentes, pensadores,
sabios y artistas nacionales relacionados con acontecimientos culturales de importancia nacional,

¢) El producto de las excavaciones tanto autorizadas o no o de los descubrimientos arqueolégicos;

d) Los elementos procedentes de la desmembracién de monumentos artisticos o histéricos y de
lugares de interés arqueoldgico;

e) Antiglledades debidamente comprobadas tales como inscripciones, monedas, sellos, grabados u
otros objetos;

f) El material etnolégico;

g) Los bienes de interés artistico tales como:

1) Cuadros, pinturas y dibujos hechos enteramente a mano sobre cualquier soporte y en
cualquier material con exclusién de los dibujos industriales;
2) Producciones originales en arte estatuario y de escultura en cualquier material;

3) Grabados, estampas y litografias originales;
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4) Conjuntos y montajes artisticos originales en cualquier material.

h) Manuscritos incunables, libros, documentos y publicaciones antiguas de interés especial historico,
artistico, cientifico, literario, sueltos o en coleccion;

i) Sellos de correo, sellos fiscales y analogos, sueltos o en colecciones;

j) Archivos, incluidos los fonograficos, fotograficos y cinematograficos;

k) Objetos de mobiliario o instrumentos de musica antiguos;

l) La imagineria, retablos, parafernalia o utileria religiosa de valor histérico;

m) Las colecciones nacionales filatélicas y numismaticas de valor histérico;

n) Los manuscritos incunables, fondo antiguo, ediciones, libros, documentos, monografias,
publicaciones periodisticas, tales como revistas, boletines, periédicos nacionales y otros semejantes,
mapas, planos, folletos, fotografias y audiovisuales, fonoteca, discoteca y microfilms, grabaciones
electrénicas y magnetofénicas relacionados con acontecimientos de tipo cultural;

fl) Los archivos oficiales y eclesiasticos.

Se consideran, ademas, como bienes culturales todos aquellos monumentos de caréacter
arquitectonico, escultérico, urbano, jardines histéricos, plazas, conjuntos histéricos, vernaculos vy
etnograficos, centros histéricos, sitios histéricos y zonas arqueoldgicas.

De igual forma se consideran bienes culturales:

1) La lengua nahuat y la demés autdctonas, asi como las tradiciones y costumbres;

2) Las técnicas y el producto artesanal tradicional;

3) Las manifestaciones plasticas, musicales, de danza, teatrales y literarias contemporaneas y
cualquier otro bien cultural que a criterio del Ministerio puedan formar parte del Tesoro Cultural
Salvadorenio.

Art. 4.- Los Bienes Culturales, muebles e inmuebles de propiedad publica, son inalienables e

imprescriptibles.

Art. 5.- Corresponde al Ministerio identificar, normar, conservar, cautelar, investigar y difundir el

patrimonio cultural salvadorefio.

Art. 6.- El Estado, las Municipalidades asi como las personas naturales o juridicas, estan obligadas a
velar por el cumplimiento de las disposiciones de la presente ley.

Art. 7.- Los municipios, para los fines de conservacion de los bienes culturales de su circunscripcion,
se atendran a las normas y técnicas que dicte el Ministerio.

Art. 8.- Cuando se esté causando dafio o estén expuestos a peligro inminente cualquiera de los
bienes a que se refiere esta ley, o que, a criterio del Ministerio puedan formar parte del tesoro cultural

salvadorefio, éste adoptara las medidas de proteccién que estime necesarias, mediante providencias
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gue se notificaran al propietario o poseedor de dichos bienes y a las instituciones mencionadas en el
articulo 26 de la presente ley.

Los planes de desarrollo urbanos y rurales, los de obras publicas en general y los de construcciones
0 restauraciones privadas que de un modo u otro se relacionen con un bien cultural inmueble seran
sometidos por la entidad responsable de la obra a la autorizacion previa del Ministerio a través de sus

respectivas dependencias.

CAPITULO I
DE LA PROPIEDAD, POSESION Y TENENCIA DE LOS BIENES CULTURALES

Los Bienes Culturales pueden ser de Propiedad Publica y Privada.

Art. 9.- Son de Propiedad Publica, todos aquellos bienes que se encuentren en poder de las

dependencias gubernamentales, instituciones oficiales autbnomas o municipales.

Son de Propiedad Privada, los que corresponden a personas naturales o juridicas de derecho

privado.

Los bienes que pertenezcan a Organismos Internacionales y a Organizaciones o Entidades
Diplomaticas, acreditadas en nuestro pais estaran sometidos a las disposiciones de la presente ley o
las establecidas en los Tratados o Convenciones de que se trate. Tales concesiones no tendran mas
privilegios que los concedidos en la Constitucion para los nacionales. Los bienes muebles soélo

podran salir del pais con la autorizacién de la Asamblea Legislativa.

En cualquiera de los casos anteriores la propiedad puede ser originaria o derivada.

Reconocimiento de Derechos y Exigencias de Acreditacion

Art. 10.- Se reconoce el derecho a la propiedad y posesion de bienes culturales, con el objeto de
protegerlos y conservarlos. El Ministerio reconocera este derecho, siempre y cuando se cumpla con
los requisitos de reconocimiento, identificacion, registro y acreditacion de los mismos, conforme a esta

ley, a peticion de parte o de oficio.

Obligacién de Informar

Art. 11.- El propietario o poseedor de un posible bien cultural, tiene la obligacién de notificar su
existencia al Ministerio para su reconocimiento, identificacion y certificacion, para legalizar su
inscripcién dentro de un plazo no mayor de un afio contado desde la vigencia de esta Ley o desde

que tuviesen conocimiento de ello.

Dicha inscripcion debera legalizarse en el Registro de Bienes Culturales del Ministerio.
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Transferencias

Art. 12.- La transferencia de la propiedad o posesion de los bienes culturales, debera hacerse
llenando los requisitos y formalidades exigidos en esta ley. Son ilicitas y nulas las transferencias que

se hagan en contravencion a ella.

Investigaciones

Art. 13.- Para realizar investigaciones y excavaciones de interés arqueolégico o histérico, en terrenos
publicos o privados, es necesario contar previamente con la autorizacion correspondiente, mediante

acuerdo emitido por la dependencia respectiva de conformidad al reglamento pertinente.

Incorporacion por Ministerio de Ley

Art. 14.- Quedan incorporados al Tesoro Cultural Salvadorefio, los bienes culturales que se

encuentren en propiedad o posesion del Estado, el municipio o de los particulares.

La entidad respectiva queda obligada a la conservacién y salvaguarda del bien de que se trate y a

facilitar la exhibicién y comunicacion del mismo, lo cual quedara regulado por un Reglamento.

En lo que se refiere a los bienes culturales que se encontraren en propiedad, posesion o tenencia de
organismos internacionales y de instituciones o entidades diplomaticas, se sujetaran a lo que

dispongan los tratados y convenios internacionales.

CAPITULO I

DEL REGISTRO DE BIENES CULTURALES MUEBLES O INMUEBLES

Del Registro y su Objeto

Art. 15.- El Registro de Bienes Culturales Muebles e Inmuebles, que en lo sucesivo se denominara el

Registro, funcionard como dependencia del Ministerio.

El objeto del Registro es identificar, catalogar, valorar, acreditar, proteger y controlar los bienes
culturales.

Inscripcion Originaria

Art. 16.- Los propietarios y poseedores de los bienes culturales, para inscribirlos por primera vez en el
Registro que sean acreditados, deberan someterlos al proceso de reconocimiento e identificacion
establecidos en esta ley, en un plazo que no exceda de un afio, contado a partir de la vigencia de la

misma.
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Los bienes culturales que estén en propiedad o posesion del Gobierno de la Republica, las
Municipalidades e instituciones oficiales autbnomas seran reconocidos e identificados de oficio por el

Ministerio e inscritos en el Registro para los fines consiguientes.

Forma de Inscripcién

Art. 17.- Los asientos del Registro seran debidamente autorizados por el Ministerio y estaran en poder

del mismo.

Titulos

Art. 18.- Realizada la inscripcion de un bien cultural en el Registro, se extendera al propietario o
poseedor del mismo, certificacion literal del asiento, la cual servira para legitimar su naturaleza de

bien cultural, con los derechos y obligaciones del titular.

Acreditacién Cultural Inmobiliaria

Art. 19.- Si se tratare de un bien cultural inmueble, la resolucién que lo reconoce e identifica, se
inscribird en el registro establecido por esta ley, y al margen del asiento de inscripcion en el Registro

de la Propiedad Raiz e Hipotecas respectivo se marginara la calidad de bien cultural.

Efectos de la Inscripcion del Inmueble

Art. 20.- La marginacion de un bien cultural inmueble en el Registro de la Propiedad Raiz e
Hipotecas, invalidara las transferencias y enajenaciones de ese hien, salvo que se hayan llenado los

requisitos y solemnidades establecidas en esta Ley.

CAPITULO IV

DE LA CIRCULACION DE LOS BIENES CULTURALES

Regulacion de la Circulaciéon

Art. 21.- Se considerard legal la circulacién de los bienes culturales de propietarios o poseedores que
hayan cumplido con los requisitos de reconocimiento, acreditacion e inscripcion en el Registro, sin

perjuicio a lo establecido en la Constitucion de la Republica, Leyes y Reglamentos afines.

La circulacién de bienes culturales se regulara por via reglamentaria.

Art. 22.- Se prohibe la exportacion de los bienes culturales sin previa autorizacion de la Asamblea

Legislativa.
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Las autoridades aduanales o delegados del Ministerio no permitiran la salida del territorio nacional de
ningudn bien cultural sin que se les presente la autorizacion a que se refiere el inciso anterior, y

deberan decomisarlos en el acto y remitirlos bajo custodia al Ministerio.

Art. 23.- El Ministerio gestionara la autorizacion establecida en el Articulo anterior, para la salida

temporal del pais de bienes culturales muebles, en los casos siguientes:

a) Para participar en eventos culturales;

b) Para su analisis en instituciones cientificas extranjeras, siempre que tales estudios no puedan ser
efectuados en el territorio nacional y por el tiempo que se estime conveniente y que se garantice su
conservacion:

La autorizacion para la salida temporal se sujetara a las condiciones siguientes:

a) Autorizacion de la Asamblea Legislativa;

b) Elaboracién del Convenio previo;

¢) Que al concluir el evento o los estudios, regresen al pais los bienes culturales cuya salida se

hubiere autorizado; y

d) Que de los resultados de las investigaciones se informe detalladamente al Ministerio en idioma

castellano e incluyendo los procedimientos utilizados en los analisis correspondientes.

El decreto mediante el cual se autorice la salida temporal de un bien cultural mueble, debera contener
la fecha de salida del territorio nacional del bien de que se trate; la fecha en que deba regresar y la

obligacidn del Ministerio de informar a la Asamblea Legislativa, es estado en que el bien regresé.

Art. 24.- Se permitira el funcionamiento de establecimientos comerciales de antigliedades, sujetos a

las disposiciones que establece esta ley y el Reglamento respectivo.

Indicios Culturales

Art. 25.- Los propietarios, poseedores o tenedores de bienes culturales inmuebles, que encuentren en
ellos indicios culturales, deberan notificarlo al Ministerio para que proceda a su reconocimiento,

identificacion, inscripcién y acreditacion.

En caso de no cumplir con esta obligacion el propietario o poseedor, se procedera de oficio sin

perjuicio del régimen de sanciones de esta Ley.

Restricciones sobre Bienes Culturales Muebles e Inmuebles
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Art. 26.- Si se declara por la autoridad competente que un inmueble es area, zona o sitio cultural
arqueologico, historico o artistico se determinara su extension, linderos y colindancias, se inscribira
en el Registro de Bienes Culturales y se marginara en el de la Propiedad Raiz e Hipotecas respectivo,
para los efectos previstos en el articulo 21 de esta Ley. Se notificara esta declaracion a la Asamblea
Legislativa, Fiscalia General de la Republica, Ministerio de Agricultura y Ganaderia, Ministerio de
Obras Publicas, Ministerio de Planificacién y Coordinacion del Desarrollo Econémico y Social,
Ministerio de Defensa y Seguridad Publica, Policia Nacional Civil, Secretaria Nacional del Medio
Ambiente, Gobernacién Politica Departamental, Alcaldia Municipal respectiva, asi como a su

propietario o poseedor.

El propietario o poseedor de terrenos declarados bienes culturales, no podra oponerse a su

reconocimiento, investigacion y rescate.

Como consecuencia de esta declaratoria, los propietarios o poseedores de bienes culturales, estan
especialmente obligados a no realizar en los mismos, trabajos que puedan afectarlos o dafiarlos

previa autorizacién del Ministerio.

Estudio e Investigaciones en Inmuebles

Art. 27.- Las investigaciones, estudios e intervenciones de bienes culturales podran ser realizados
directamente por el Ministerio o por medio de entidades nacionales o extranjeras debidamente
autorizadas por éste. En estos casos, el Ministerio determinard las condiciones bajo las cuales
confiere esta autorizacién de conformidad al articulo 11 de esta ley y a lo que disponga el reglamento

respectivo.

Adquisicion Estatal de Bienes Culturales

Art. 28.- Inscrito el bien cultural mueble, asi como el area, zona o sitio cultural en el Registro
respectivo, el Estado establecerd a través del Ministerio los criterios para adquirir su propiedad por
negociacion directa o mediante expropiacion, de conformidad a lo prescrito en la Constitucion de la

Republica, previa indemnizacion.

Podra asi mismo, celebrar convenios con el propietario, poseedor o tenedor, para la preservacion,

conservacion, restauracién y mantenimiento de los bienes culturales de que se trate.

El Estado podra realizar contratos de arrendamiento, comodato o fideicomiso de un bien cultural
publico en propiedad del Estado, a fin de garantizar el goce de los servicios del bien a la mayoria de

la poblacién a criterio del Ministerio y para fines estrictamente culturales.

Reglas Especiales sobre Inscripcién de Inmuebles Culturales
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Art. 29.- Sin perjuicio de los derechos de terceros, las inscripciones de los inmuebles en virtud de las
cuales hayan sido declarados bienes culturales y que pase a ser propiedad del Estado, deberan
considerarse las areas y descripciones proporcionadas por los técnicos del Ministerio ain cuando no
coincidan con las expresadas en los antecedentes inscritos; este requisito también sera exigible en la

escritura o instrumento de adquisicién respectivo.
Medidas de Proteccion

Art. 30.- Cuando un bien cultural esté en peligro inminente de sufrir un dafio o de ser destruido, el
Ministerio adoptara las medidas de proteccién que estime necesarias.

Las medidas de proteccion acordadas por el Ministerio se notificardn por escrito al propietario o
poseedor del bien cultural y a las autoridades correspondientes en la forma establecida en el articulo
46 de la presente ley. A su prudente arbitrio, el Ministerio publicara tales medidas en uno o varios
periédicos de circulaciéon nacional y en cualquier otro medio de comunicacion social, en la forma y

namero de veces que estime conveniente.

El propietario o poseedor que no acate las medidas de proteccién emitidas por resolucion del
Ministerio incurrira en la multa establecida en el articulo 46 de la presente Ley. Su incumplimiento se
considerara de la misma gravedad establecida en el Titulo V, Capitulo Il Articulo 260 del Cédigo

Penal como infracciones cometidas contra Patrimonios Especiales.
Medidas Permanentes de Proteccion

Art. 31.- Si de las medidas de proteccion se establece que éstas deben tener caracter indefinido, el
Organo Ejecutivo en el ramo correspondiente, emitira un acuerdo en virtud del cual se declarara bien
cultural el mueble o inmueble de que se trate con el objeto de que deba ser incluido en forma

permanente en el inventario de bienes culturales.
Procedencia de la Expropiacion

Art. 32.- Procedera a la expropiacion de un bien cultural mueble o inmueble, cuando el propietario o
tenedor no cumpla con las medidas de conservacion; cuando haya sido declarado monumento
nacional y no se cumpla con tales medidas o por causa de utilidad publica previamente calificada por

el juez competente, mediante el procedimiento establecido en el derecho comun.

CAPITULO V
DEL GOCE DE LOS BIENES CULTURALES

Del Goce
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Art. 33.- Todos lo bienes culturales estan destinados al goce de los habitantes de la Republica de El

Salvador, de acuerdo a las leyes y reglamentos respectivos.
Exposicién de Bienes Culturales

Art. 34.- Por medio de un reglamento se regulara el establecimiento, organizacion y funcionamiento
de los lugares o locales, publicos o privados, en donde se ejercera individual o colectivamente el
derecho de goce de los bienes culturales.

Objeto de la Divulgacion

Art. 35.- La divulgacion y promocién de los bienes culturales tiene por objeto informar, educar, crear,
estimular y desarrollar el aprecio de su valor.

Reproduccién de Bienes Culturales

Art. 36.- El Ministerio debera reproducir los bienes culturales o podra autorizar cuando lo considere
conveniente, la réplica, calco o reproduccion de los mismos, a fin de mantener la autenticidad y
conformidad con los originales, con el objeto de evitar que se alteren las caracteristicas e identidad
del bien cultural.

La réplica, calco o reproduccion autorizada de un bien cultural, debera tener grabada o impresa
claramente una frase que lo identifique como tal.

Los ejemplares, asi como las representaciones auténticas, se identificaran por ediciones y por

numeros debidamente supervisados y registrados por el Ministerio.

La falta de autorizacién o de supervision da lugar al decomiso de la edicion de la réplica o calcoy a la
orden de suspender la representacion.

Facultades Publicas de Reproduccion

Art. 37.- El Organo Ejecutivo por medio del Ministerio correspondiente, podra ordenar la reimpresion,
representacion y reproduccion de bienes culturales literarios, arqueoldgicos, histéricos, geograficos,
linglisticos, folkléricos o de obras de arte en general, con fines puramente divulgativos, que sean de
propiedad publica y previo entendimiento con sus propietarios o0 poseedores, cuando sean de

propiedad privada.
Medios y Formas de Reproduccién y Comunicacién Publica

Art. 38.- Los bienes culturales propiedad del Estado podran reproducirse, exhibirse y comunicarse por
todos los medios de que disponga el Estado, tales como: la Television Cultural Educativa, la Direccion

de Publicaciones e Impresos, la Radio Nacional de El Salvador, la Imprenta Nacional, Bibliotecas,
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Museos, Archivos, Centros de Documentacion, Centros de Informacién, Casas de la Cultura, Parques
Botanicos y Zoolégicos, Parques y Plazas Historicas, Ruinas, Sitios, Monumentos, Salas de

Exposicién, Estampillas de Correos, Ferias Nacionales e Internacionales y otros.

En lo que se refiere a bienes culturales de propiedad privada, su divulgacion se hara por cualquiera
de los medios indicados, previo entendimiento con sus propietarios o poseedores, con las medidas

adecuadas de seguridad y preservacion del bien.

Art. 39.- La supervision de bienes culturales de propiedad privada sera regulada por medio de un

reglamento especial.

CAPITULO VI

DE LA CONSERVACION Y SALVAGUARDA DE LOS BIENES CULTURALES

Presunciéon de Valor Cultural

Art. 40.- A la vigencia de esta ley se presumird de valor cultural, todos los bienes sefialados en el
articulo 2, tanto los de propiedad publica o privada, la que se extinguird al realizarse el

reconocimiento indicado en el articulo 10, ambos de la presente ley.

Alcances de la Afectacién Cultural

Art. 41.- Los bienes culturales muebles e inmuebles quedan sujetos a la conservacion y salvaguarda

que la presente ley establece para los mismos.

El area, zona sitio cultural o histérico comprende las superficies adyacentes o anexas que forman un
solo cuerpo y todos los muebles que puedan considerarse cuerpo consustanciales con los edificios, y

en general, todos los objetos que estén unidos de una manera fija o estable.

Desde el momento que se inicie el procedimiento para reconocer un bien cultural inmueble, se
suspenderan las licencias concedidas para que en él se realicen lotificaciones, parcelaciones,
edificaciones o demoliciones. No se concederan nuevas licencias. Asimismo, se suspendera toda
obra iniciada y no podra continuarse sino con la autorizacién del Ministerio y bajo la supervisién de
delegados de éste. Tal autorizacion podra revocarse en cualquier momento en que el Ministerio lo

considere necesario para la conservacién del bien inmueble cultural.

Proteccion de Bienes Culturales Monumentales

Art. 42.- Un bien inmueble monumental, declarado cultural no podra ser modificado o alterado
sustancialmente por obras interiores o exteriores, salvo autorizacion previa del Ministerio, mediante el

conocimiento del proyecto que no afecte el valor cultural o la identidad del mismo bien.
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Asimismo, queda prohibido colocar en tales bienes, toda clase de avisos, rétulos, sefiales, simbolos,
publicidad comercial o de cualquier otra clase, cables, antenas o cualquier otro objeto o cuerpo que
perturbe la contemplacién del bien cultural en sus alrededores.

Si un bien cultural monumental se destruyere o dafiare por caso fortuito o fuerza mayor, se debera
proceder a su restauracion o reconstruccion, de acuerdo a su estructura arquitecténica original, bajo

la supervision del Ministerio.

Proteccion de Bienes Culturales Muebles

Art. 43.- Los bienes muebles con valor cultural que estén en posesion de instituciones eclesiasticas,
oficiales o personas naturales o juridicas podran ser restaurados, o reubicados, cuando lo soliciten las
entidades mencionadas bajo la supervision del Ministerio y cuando éste lo califique de interés cultural.

CAPITULO VII

PROHIBICIONES, AUTORIZACIONES Y SANCIONES

Obligacién de Conservacion

Art. 44.- Siendo el idioma oficial de El Salvador el castellano, y sin perjuicio de la justificacion debida a
la lengua nahuat y demas lenguas autéctonas, es obligacion del Estado velar por la conservacion y

ensefianza de aquél. Para tal fin se sujetard a lo establecido en las Leyes y Reglamentos respectivos.

Queda terminantemente prohibido cambiar los nombres de lugares autdctonos con los cuales son
conocidos los bienes culturales, las poblaciones, lugares histéricos, areas, zonas o sitios culturales de
El Salvador, parajes turisticos, calles, avenidas o carreteras, monumentos, plazas, jardines, rios,
lagos, volcanes, cerros, o cualquier otro lugar o espacio geogréfico del territorio nacional. Igual

proteccién es extensiva a nombres historicos y culturales.

La prohibicion anterior se extiende a los bienes culturales muebles con nombres autéctonos.

Seréa nulo todo cambio de nombre autdéctono.

Los nombres histéricos en idioma castellano, sino hubiere nombre autoctono preexistente, gozaran de

igual proteccion.

Prohibicién de Exportacion

Art. 45.- Queda prohibida la exportacion de bienes culturales salvo las excepciones legales.

Sanciones Pecuniarias y Prohibiciones Especiales
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Art. 46.- La violacion a las medidas de proteccion de bienes culturales, establecidas en esta ley, hara
incurrir al infractor, en una multa desde el equivalente a dos salarios minimos hasta el equivalente a
un milléon de salarios minimos, segun la gravedad de la infraccién y la capacidad econémica del
infractor, sin perjuicio de que el bien pase a ser propiedad del Estado, por decomiso o expropiacion

segun el caso del bien cultural de que se trate, no obstante la accién penal correspondiente.

Quedan terminantemente prohibidas las acciones tales como pintar, pegar, ensuciar, rayar, alterar y
todas aquellas que vayan en detrimento de la integridad fisica y dignidad de los monumentos
nacionales y sitios arqueolégicos e histéricos. La violacién a esta regla, asi como cualquier dafio
ocasionado al patrimonio cultural hara incurrir al infractor en una multa similar en su imposicion y

cuantia a la regulada en el inciso anterior, sin perjuicio de la responsabilidad penal del infractor.

Nulidades

Art. 47.- Cualquier acto que se realice con relacion a un bien cultural, sin cumplir con las
prevenciones de esta Ley, sera nulo y dara lugar al decomiso del bien, si fuere mueble, y a la
expropiacion si fuere inmueble. Los bienes decomisados o expropiados ingresaran al Patrimonio
Cultural Salvadorefio, previa indemnizacion a sus propietarios de conformidad al valio que el

Ministerio realice a dicho bien.

Durante la tramitacion de la expropiacion del bien y hasta que se haya pagado la indemnizacion
correspondiente, el Ministerio tomard las providencias necesarias para salvaguardar el bien de que se

trate.

Responsabilidad Penal

Art. 48.- Toda sancion que se imponga en virtud de esta ley, es sin perjuicio de la responsabilidad

penal en que pueda incurrir el infractor.

Regulacién de Importacion

Art. 49.- La importacion de Bienes Culturales, sélo podra realizarse con el correspondiente certificado

de exportacion del pais de origen.

La violacion a lo antes dispuesto hara que el bien importado se decomise por las autoridades de
aduana, quienes lo remitiran al Ministerio, el que procedera de inmediato a dar cumplimiento a lo
establecido en la "CONVENCION SOBRE LAS MEDIDAS QUE DEBEN TOMARSE PARA PROHIBIR
E IMPEDIR LA IMPORTACION, LA EXPORTACION Y TRANSFERENCIA DE PROPIEDAD ILICITA
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DE BIENES CULTURALES", suscrita en la XVI REUNION de la Conferencia General de la UNESCO,
celebrada en Paris, el 14 de Noviembre de 1970, y ratificada por El Salvador mediante el Decreto
Legislativo nimero 412, publicado en el Diario Oficial nimero 236 del 20 de Diciembre de 1977, asi
como lo prescrito en la "CONVENCION SOBRE DEFENSA DEL PATRIMONIO ARQUEOLOGICO,
HISTORICO, ARTISTICO DE LAS NACIONES AMERICANAS", conocido como Convencién General
de San Salvador de la Organizacién de Estados Americanos, aprobada el 16 de julio de 1976,
ratificada por El Salvador mediante Decreto N° 217 de la Junta Revolucionaria de Gobierno, publicado

en el Diario Oficial nimero 90, Tomo 267 de fecha 15 de mayo de 1980,
Responsabilidad Penal del Importador

Art. 50.- El importador ilegal de bienes culturales, incurrira en responsabilidad penal, deducidas por

los tribunales competentes.
Reconocimiento de los Bienes Culturales

Art. 51.- Los bhienes culturales se reconoceran por medio de Decreto Legislativo, Decreto Ejecutivo o

Resolucién Interna del Ministerio segln sea el caso.

El Organo Legislativo reconocera por Decreto la calidad de Monumento Nacional; la de Area, Zona,
Sitio, Lugar, Conjunto Cultural o Histérico. El bien cultural sera reconocido en la forma prescrita en

esta ley y sus Reglamentos.
Asociacion Cultural

Art. 52.- Podra constituirse a nivel Municipal, Departamental, Zonal o Nacional, asociaciones
culturales que tengan por finalidad contribuir a la proteccién, salvaguarda, enriquecimiento vy
comunicacién del patrimonio o de los bienes culturales salvadorefios; hacer conciencia de la funcién
social de la cultura; y la capacitacion cultural de sus miembros, el fomento de la cultura nacional en
todos sus aspectos; proyectar al exterior la cultura salvadorefia, promover las actividades culturales
creativas de los salvadorefios; colaborar con el Ministerio y realizar las demas actividades propias, o

afines, con la cultura salvadoreria.

Dichas Asociaciones tendran derecho a personalidad juridica que se las concedera el Ministerio del

Interior y se regularan por la reglamentacion respectiva.

Corresponde al Ministerio por medio de la Direccion correspondiente llevar el registro de las

Asociaciones Culturales.
CAPITULO VIII

DISPOSICIONES FINALES



129

Incentivos Fiscales

Art. 53.- Quedan exentos del Impuesto sobre el Patrimonio los Bienes incluidos en el Tesoro Cultural
Salvadorefio; los gastos efectuados por el propietario o poseedor en la conservacion, restauracion o
salvaguarda de dichos bienes que lleven el visto bueno del Ministerio; asimismo, seran deducibles de
la Renta Bruta, para los efectos sefialados en las leyes de Impuesto sobre la Renta y sobre el

Patrimonio.

Las obligaciones fiscales podran solventarse parcial o totalmente, con bienes culturales, previo vallo,
con el objeto de acrecentar el Tesoro Cultural Salvadorefio.

Aplicacion Supletoria

Art. 54.- Lo no previsto en la presente Ley, se resolvera de acuerdo con lo dispuesto en los Tratados
Internacionales vigentes, celebrados por el Salvador con otros Estados, o con Organismos

Internacionales que hayan sido ratificados en la forma prescrita por la Constitucion.

En caso de conflicto entre esta ley y un Convenio, Tratado o de cualquier otro instrumento
internacional vigente en El Salvador, prevalecera el tratado Convencion o Instrumento Internacional

respectivo siempre que haya sido ratificado.

Potestad Reglamentaria

Art. 55.- El Presidente de la Republica, en un plazo de noventa dias contados a partir de la vigencia
de esta ley, debera emitir los reglamentos que en la misma se establecen, a fin de hacer viable su

aplicacion.

Derogatorias

Art. 56.- Derogandose el Decreto Legislativo de fecha 14 de marzo de 1903, publicado en el Diario
Oficial del 21 del mismo mes y afio, relativa a prohibir la extraccion de antigiiedades y objetos
arqueoldgicos del pais; el Decreto Legislativo nUmero 107 de fecha 25 de septiembre de 1935,
publicado en el Diario Oficial nUmero 219, Tomo 119, del 4 de octubre del mismo afio; el Decreto
Legislativo nimero 137 de fecha 13 de octubre de 1936, publicado en el Diario Oficial nimero 227,
Tomo 121 del 20 del mismo mes y afio, el Decreto Legislativo numero 816 de fecha 12 de noviembre
de 1987, publicado en el Diario Oficial nUmero 214, Tomo 297 del 20 del mismo mes y afo, que
contiene la Ley Transitoria para salvaguardar los bienes que forman parte del Patrimonio Cultural

Salvadorefio; y, asi como cualquier otra disposicion que se oponga a las contenidas en la presente

ley.
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Art. 57.- La presente Ley por su caracter especial prevalecera sobre cualquiera otra que la contrarie.

Art. 58.- El presente Decreto entrard en vigencia ocho dias después de su publicacion en el Diario
Oficial.

D.L. N° 513, del 22 de abril de 1993, publicado en el D.O. N° 98, Tomo 319, del 26 de mayo de
1993.
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ANEXO B

Instrumentos Curriculares
TERCER CICLO DE EDUCACION BASICA
Estudios Sociales: Asignatura del Plan de Estudio

SEPTIMO GRADO ESTUDIOS SOCIALES

Unidad 1: “Familia y Sociedad”

1.1 Identificar y comprender las principales caracteristicas de la familia en El Salvador, y utilizar este
conocimiento para comprender y analizar los problemas de su grupo familiar.

1.2 Identificar y comprender conceptos basicos relacionados con la institucion familiar, y utilizar este
conocimiento para realizar indagaciones y breves investigaciones sobre distintos aspectos de la
familia.

1.3 Identificar los principales preceptos relacionados con la familia, contemplados en la Constitucion
de la Republica y en la legislacién secundaria.

1.4 Asumir una actitud de participacion activa y responsable en la convivencia y solucién de sus
problemas familiares.

Unidad 2: “Escuela y sociedad”

2.1 Identificar y comprender las principales caracteristicas y problemas de la situacién de la escuela
y de la educacion en El Salvador, y utilizar este conocimiento para comprender y analizar su
influencia en el desarrollo de su personalidad.

2.2 ldentificar y comprender algunos conceptos bésicos relacionados con la escuela y la educacion
como agentes de socializacion, y aplicar este conocimiento en la realizacion de indagaciones y
breves investigaciones sobre la realidad educativa del pais.

2.3 Asumir una actitud critica ante la realidad educativa del pais, a partir del contraste entre lo
postulado en la Constitucién de la Republica y los problemas que observa en la realidad social vy,
particularmente, en lo que experimenta en su vida escolar.

2.4 Participar activa y responsablemente en la solucién de sus problemas escolares.

Unidad 3: “La convivencia en el medio social”

3.1 Identificar las caracteristicas principales del desarrollo psico-social del adolescente en los

procesos de integracién grupal, y utilizar este conocimiento para analizar el funcionamiento de grupos
primarios concretos que pueden tener incidencia en su desarrollo personal.

3.2 Identificar y comprender las caracteristicas basicas de los grupos primarios y secundarios, y
utilizar este conocimiento para comprender y analizar la complejidad de la convivencia social, que se
realiza a través de distintos grupos.

3.3 Asumir, en forma equilibrada y responsable, sus necesidades de independencia y de
pertenencia grupal.

Unidad 4: “Iglesia y sociedad”

4.1 Identificar y describir en su comunidad la diversidad de iglesias, grupos y tradiciones religiosas, y
utilizar este conocimiento para comprender su influencia en la vida individual, familiar y social.
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4.2 Identificar y comprender conceptos basicos sobre las funciones de las iglesias y grupos
religiosos, y realizar indagaciones y breves investigaciones relacionadas con la temética de estudio.

4.3 Adquirir sentido critico de las funciones de iglesias y grupos religiosos, a partir de la
comprensioén de su caracter historico.

4.4 Adquirir valores como la tolerancia y la solidaridad.
Unidad 5: “Medio geografico, ambiente y poblacién en Centroamérica”

5.1 Identificar y comprender conceptos basicos sobre las representaciones cartograficas, para
localizar y ubicar la posicion geografica de diferentes lugares.

5.2 Adquirir conceptos bésicos sobre las grandes Unidades del relieve fisico terrestre, del climay de

las aguas, y utilizar este conocimiento en la identificacion y descripcién de las principales
caracteristicas del medio geografico de Centroamérica.

5.3 Analizar los diferentes tipos de contaminacién ambiental para introducirse en la identificacién y
descripcion de las principales formas de degradacion medio ambiental en El Salvador.

5.4  Valorar la importancia del medio geografico como componente integral de la vida humana y
desarrollar actitudes de respeto, preservacion y recuperacion del patrimonio natural de El Salvador.

5.5 Identificar y describir los principales tipos de desastres naturales, con el fin de que aprenda a
distinguir la diferencia entre los desastres naturales y los provocados por el ser humano.

5.6 Comprender los efectos contaminantes del crecimiento poblacional, de la urbanizacion
acelerada y desordenada y de las practicas agricolas en laderas pronunciadas.

OCTAVO GRADO ESTUDIOS SOCIALES
Unidad 1: “Persona, sociedad y cambios culturales”

1.1 Identificar la influencia que la cultura tiene en los procesos personales de socializacién y en la
configuracién de la vida social.

1.2 Identificar algunos valores, creencias y pautas de comportamiento de diferentes culturas y
subculturas, y utilizar este conocimiento para comprender y apreciar la pluralidad cultural.

1.3 Adquirir un sentido critico de la propia cultura, a partir de la identificacion y comprensién de su
caracter historico.

1.4 Adquirir una actitud de respeto y tolerancia a ideas, creencias, valores y pautas de
comportamiento de culturas y subculturas diferentes a las nuestras.

Unidad 2: “Persona, sociedad y medios de comunicacion social”

2.1 Reconocer la funcién socializadora de los medios masivos de comunicacion para analizar su
impacto en la cultura, en la politica y, en general, en la formacion de creencias, opiniones y valores a
nivel individual y social.

2.2 Identificar y comprender algunos conceptos basicos sobre los medios de comunicacion, y utilizar
este conocimiento para realizar indagaciones y breves investigaciones sobre distintos aspectos
relacionados con la temética de estudio.

2.3 Adquirir una vision critica de los valores ligados al consumismo y de los efectos negativos que la
publicidad consumista tiene en su desarrollo personal.

2.4 Apreciar el derecho a la libre expresion y analizar su vigencia practica en El Salvador.



133

Unidad 3: “Persona, sociedad y democracia politica”

3.1 Identificar y comprender los principios y valores que rigen las reglas del juego democratico,
valorando su importancia para fundamentar una convivencia social basada en la tolerancia, el didlogo
y la participacion efectiva de la sociedad.

3.2 ldentificar las fases principales del desarrollo histérico de la democracia politica y utilizar este
conocimiento para comprender y analizar sus condiciones, sus limites y su problema.

3.3 Identificar y comprender los derechos civiles, politicos, econdmicos y sociales contemplados en
la Constitucion de la Republica valorando su importancia para la construcciéon de una democracia
participativa en El Salvador.

34 Valorar la participacion de la sociedad civil en la proteccién y promocion de los derechos
humanos, y en la construccién de instituciones y valores de caracter democratico.

Unidad 4: “Medio geografico, ambiente y poblacién en América”

4.1 Identificar las principales caracteristicas del relieve fisico, del clima y de las aguas del continente
americano.

4.2 Identificar y comprender algunos conceptos basicos de economia y demografia, y utilizar este
conocimiento para comprender la relacién existente entre las desigualdades socioecondmicas y los
problemas migratorios, demograficos y medioambientales de América Latina.

4.3 Identificar algunas causas de la degradacion ambiental en América Latina valorando la
importancia de organizar la vida social en armonia con la preservacion del medio ambiente natural.

4.4 Adquirir actitudes y habitos de solidaridad y de respeto al patrimonio natural.
NOVENO GRADO ESTUDIOS SOCIALES
Unidad 1: “Diversidad y conflictividad en la sociedad”

11 Identificar y comprender los principales tipos de conflicto que ocurren en la sociedad,
entendiendo que la conflictividad es algo inherente a la vida social.

1.2 Identificar algunos conceptos basicos y las principales perspectivas psico-sociales sobre la
conflictividad social, y utilizar este conocimiento en la identificacion de sus principales factores
causales.

1.3 Asumir critica y responsablemente a las situaciones conflictivas de su vida cotidiana y adquirir
una actitud positiva hacia la solucién de las mismas.

Unidad 2: “Cooperacion y solidaridad en la sociedad”

2.1 Identificar y comprender las acciones y relaciones de cooperacion, de solidaridad y de altruismo
que ocurren en la vida social.

2.2 Identificar y comprender los conceptos basicos relacionados con los tipos de la accién
socialmente beneficiosa, y utilizar este conocimiento para analizar casos concretos en los que se
expresan acciones pro-sociales.

2.3 Apreciar el potencial humanizador de las acciones pro-sociales y adquirir actitudes y habitos de
solidaridad que posibiliten el desarrollo de una sociedad mas humana y justa.

Unidad 3: “El trabajo como factor de cooperacion o conflictividad en la sociedad”

3.1 Identificar y comprender el concepto de trabajo como factor de integracion, de cooperacién
social y de realizacién personal.
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3.2 Identificar las condiciones por las cuales el trabajo se puede convertir en factor de alienacion, de
deshumanizacién y de conflictividad social.

3.3 Identificar y comprender los derechos de los nifios y los jovenes contemplados en las leyes
vigentes, y utilizar este conocimiento para analizar con sentido critico las condiciones en las que
trabajan.

3.4 Identificar y comprender el derecho al trabajo contemplado en la Constitucién de la Republica, y
utilizar este conocimiento para analizar diversos aspectos de la realidad del trabajo en El Salvador.

3.5 Adquirir actitudes y habitos de solidaridad.
Unidad 4: “El Estado, la conflictividad y la necesidad de cohesion en la sociedad”

4.1 Identificar y comprender el concepto de estado, a partir de su consideracién como instancia que
surge de los conflictos en la sociedad, con el fin de lograr la cohesién social.

4.2 Identificar y comprender los fines y las funciones del estado salvadorefio y utilizar este
conocimiento para analizar con sentido critico situaciones en las que se manifieste irrespeto a la
persona humana por parte de agentes o instituciones estatales.

4.3 Identificar los componentes del estado y las funciones de los 6rganos del Gobierno de El
Salvador, y utilizar este conocimiento para realizar indagaciones y participar en discusiones y debates
sobre diversos aspectos relacionados con la tematica de estudio.

4.4 Apreciar los valores y las instituciones de caracter democratico.

Unidad 5: “La participacién politica como expresion de la conflictividad y de la cooperacion en
la sociedad”

5.1 Identificar y comprender el concepto de participacién politica, entendida en su sentido amplio
como conjunto de acciones orientadas a la humanizacion y democratizacién de las relaciones
sociales.

5.2 Comprender los conceptos de partido politico y de movimiento social, y utilizar este conocimiento
para identificar los principales partidos politicos y movimientos sociales en El Salvador, valorando su
contribuciéon en la promocién de los derechos humanos y en el desarrollo de formas democraticas de
convivencia social.

5.3 lIdentificar y valorar el aporte histdrico de algunos movimientos sociales latinoamericanos, en la
promocion de valores e instituciones de caracter democratico.

5.4 Apreciar la participacion politica como componente fundamental de la democracia.
Unidad 6: “Medio geografico, ambiente y poblacion en el mundo”

6.1 Identificar las principales formas de relieve fisico, los distintos climas y las aguas de la Tierra, y
comprender su importancia para el desarrollo de las actividades humanas.

6.2 Descubrir las tendencias de crecimiento y distribucion demografica a nivel mundial y utilizar este
conocimiento para comprender las implicaciones de este fendmeno con el uso, manejo y explotacién
de los recursos naturales.

6.3 Identificar las principales actividades econémicas en el mundo y comprender su relacién con la
preservacion o con la degradacion del medio ambiente natural.

6.4 Adquirir actitudes y habitos de respeto al patrimonio natural.
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ANEXO C

MATRICULA INICIAL SEGUN DEPARTAMENTO, SECTORES
PRIVADO Y PUBLICO, ZONA URBANA Y RURAL, TERCER CICLO

ANO 2005
Educacion Basica Tercer Ciclo
Departamento Total
7° grado 8° grado 9° grado

Ahuachapan 6228 5398 4601 16227
Santa Ana 11406 9357 8026 28789
Sonsonate 9216 8050 7190 24456
Chalatenango 5209 4215 3645 13069
La Libertad 14274 12600 11153 38027
San Salvador 35854 32529 29765 98148
Cuscatlan 5512 4651 4062 14225
La Paz 6900 5951 5148 17999

Cabanias 3495 2943 2278 8716
San Vicente 3943 3427 3089 10459
Usulutan 7614 6728 5897 20239
San Miguel 9561 8084 7440 25085

Morazéan 3844 3023 2642 9509
La Union 5021 4086 3454 12561
TOTALES 128077 111042 98390 337509

FUENTE: MINED, CENSO ANUAL DE MATRICULA, ANO 2005
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ANEXO D

DOCENTES QUE DESARROLLAN LABORES DE ENSENANZA SEGUN
DEPARTAMENTOS, SECTORES Y ZONAS, ANO 2002.

SECTOR PUBLICO SECTOR PRIVADO TOTAL PAIS
ZONAS ZONAS ZONAS

DEPARTAMENTOS URBANA | RURAL | SUMA |URBANA | RURAL | SUMA | URBANA | RURAL | SUMA

Ahuachapéan 758| 1,152| 1,910 265 28 293 1,023 1,180 2,203
Santa Ana 2,036| 1,672| 3,708 868 32 900 2,904 1,704 4,608
Sonsonate 1,277| 1,204| 2,481 556 4 560 1,833 1,208 3,041
Chalatenango 925 1,233 2,158 59 - 59 984 1,233 2,217
La Libertad 1,709| 2,4171| 3,880 1,577 145 1,722 3,286 2,316 5,602
San Salvador 6,540| 2656| 9,196 6,727 656 7,383| 13,267 3,312| 16,579
Cuscatlan 774 804| 1,578 246 10 256 1,020 814 1,834
La Paz 1,029| 1,204| 2,233 259 12 271 1,288 1,216 2,504
Cabafias 509 795| 1,304 109 - 109 618 795 1,413
San Vicente 922 900| 1,822 78 14 92 1,000 914 1,914
Usulutan 1,567 | 1,772| 3,339 236 36 272 1,803 1,808 3,611
San Miguel 2,086| 1,944| 4,030 724 17 741 2,810 1,961 4,771
Morazan 632 1,094| 1,726 64 16 80 696 1,110 1,806
La Union 695| 1,412| 2,107 134 7 141 829 1,419 2,248
TOTAL PAIS 21,459 | 20,013 | 41,472| 11,902 977| 12,879| 33,361| 20,990| 54,351

FUENTE: MINED, CENSO ANUAL DE MATRICULA, ANO 2002.




ANEXO E
Areas bajo la curva normal tipificadade O a z
z_1p [ 2 [£ 4 [E 6 7 B 2 |
[0:0 ]/0.0000 ][0.0040 |[0.0080 0.0120 0.0160 ][0.0199 ][0.0239 l0.0279 ][0.0319 [/0.0359 |
01 ]j0.0398 ][0.0438 ]/0.0478 ]0.0517 |l0.0557 |[0.0596 [[0.0636 ][0.0675 [[0.0714 0.0753 |
[0:27]j0.0793 |[0.0832 ]j0.0871 ]/0.0910 |l0.0948 |l0.0987 [[0.1026 |[0.1064 [j0.1103 |l0.1241 |
03 j0.1179 |j0.1217 Jj0.1255 ]0.1293 [0.1331 [[0.1368 ][0.1406 |[0.1443 ]/0.1480 |0.1517 |
04 j0.1554 ]j0.1591 |j0.1628 |l0.1664 l0.1700 |[0.1736 |[0.1772 |l0.1808 [0.1844 l0.1879 |
05 ]/0.1915 [0.1950 |[0.1985 0.2019 0.2054 |[0.2088 |[0.2123 |[0.2157 [0.2190 [[0.2224 |
06 ]j0.2257 ][0.2291 ][0.2324 ]0.2357 ||0.2389 |[0.2422 |[0.2454 |[0.2486 |[0.2517 ][0.2549 |
07 Jjo.2580 |j0.2611 |j0.2642 ]0.2673 ||0.2703 |[0.2734 |[0.2764 |[0.2793 |[0.2823 |0.2652 |
[0:8 J0.2881 [[0.2910 |l0.2939 |[0.2967 |[0.2995 |[0.3023 |[0.3051 |[0.3078 |[0.3106 [[0.3133 |
[0:97][0.3159 ][0.3186 [0.3212 ][0.3238 |l0.3264 |[0.3289 [[0.3315 ][0.3340 |[0.3364 |[0.3389 |
1003413 [0.3438 |[0.3461 |[0.3485 ]0.3508 |[0.3531 ][0.3554 |[0.3577 0.3599 0.3621 |
|11 j0.3643 ][0.3665 ]l0.3686 |[0.3708 |0.3729 |[0.3749 |[0.3770 |[0.3790 [/0.3810 |/0.3830 |
12 7]j0.3849 |[0.3869 |l0.3888 ][0.3907 |[0.3925 |[0.3944 [[0.3962 ][0.3980 [/0.3997 |0.4015 |
3 ]j04032 [0.4049 j0.4066 |0.4082 |[0.4009 [[0.4115 (04131 |[0.4147 Jj0.4162 |0.4177 |
L4 04192 [0.4207 |j0.4222 |l0.4236 0.4251 |[0.4265 ][0.4279 |[0.4292 0.4306 0.4319 |
15 ][0.4332 ][0.4345 ][0.4357 |0.4370 0.4382 |[0.4394 ][0.4406 |[0.4418 |0.4429 0.4441 |
[16 ]j0.4452 |[0.4463 |l0.4474 0.4485 |0.4495 |l0.4505 |[0.4515 ][0.4525 [/0.4535 |0.4545 |
L7 J0.4554 l0.4564 |0.4573 [0.4582 |[0.4591 |[0.4599 |l0.4608 |[0.4616 |l0.4685 |(0.4633 |
L8 ]j0.4641 [0.4649 l0.4656 |l0.4664 |l0.4671 |[0.4678 |[0.4686 ][0.4693 [[0.4699 |[0.4706 |
L9 04723 [0.4720 |j0.4726 |0.4732 0.4738 |[0.4744 ]j0.4750 |j0.4756 |0.4762 |0.4767 |
20704773 [0.4778 ]j0.4783 |l0.4788 0.4793 ][0.4798 ][0.4803 |[0.4808 |0.4812 |0.4817 ]
21 04821 [0.4826 ]j0.4830 |0.4834 |0.4838 |l0.4842 |[0.4846 |[0.4850 |l0.4854 |0.4857 |
22 ][0.4861 |l0.4865 |0.4868 |[0.4871 |0.4875 |[0.4878 |0.4881 |[0.4884 |0.4887 |[0.4890 |
23 j0.4893 [0.4896 ][0.4898 ][0.4901 |l0.4904 |[0.4906 [[0.4909 ][0.4911 [0.4913 0.4916 |
24]0.4918 [0.4920 ][0.4922 l0.4925 0.4927 ][0.4929 ][0.4931 |[0.4932 |0.4934 0.4936 |
25 ]/0.4938 ][0.4940 |[0.4941 |[0.4943 ]0.4945 |l0.4946 ][0.4948 |0.4949 |0.4951 |0.4952 |
[26 ]/0.4953 ][0.4955 |[0.4956 ||0.4957 0.4959 |l0.4960 ][0.4961 |0.4962 |0.4963 |0.4964 |
[27 J[0.4965 |[0.4966 |0.4967 |[0.4968 |[0.4969 |[0.4970 |l0.4971 |[0.4972 |[0.4973 |l0.4974 |
28 j0.4975 l0.4975 l0.4976 0.4977 |l0.4978 |[0.4978 ][0.4979 |[0.4980 ]/0.4980 |[0.4981 |
29 [0.4981 [0.4982 |[0.4983 |l0.4984 0.4984 |[0.4985 ][0.4985 |[0.4985 |0.4986 0.4986 |
130 |/0.4987 [0.4987 |j0.4987 |l0.4988 04988 |[0.4989 |[0.4989 |0.4989 |[0.4990 [l0.4990 |
B1 /04990 [0.4991 j0.4991 [0.4991 |l0.4992 |[0.4992 ][0.4992 |[0.4992 ]/0.4993 |0.4993 |
B2 (04993 [0.4993 ][0.4994 ](0.4994 l0.4994 |[0.4994 [[0.4994 ][0.4995 ][0.4995 ]0.4995 |
B3 (04995 [0.4995 [0.4995 ](0.4996 [l0.4996 |[0.4996 [[0.4996 ][0.4996 |[0.4996 |0.4997 |
B4 04997 ][0.4997 ][0.4997 |l0.4997 0.4997 ][0.4997 ][0.4997 ][0.4997 l0.4997 J0.4998 |
I35 ]/0.4998 ][0.4998 |l0.4998 |0.4998 0.4998 |[0.4998 |[0.4998 |0.4998 |[0.4998 [l0.4998 |
[86 |[0.4998 ][0.4998 |0.4999 ][0.4999 |[0.4999 |[0.4999 |[0.4999 |[0.4999 |[0.4999 |[0.4999 |
B71[0.4999 ][0.4999 ][0.4999 ][0.4999 [l0.4999 |[0.4999 [[0.4999 ][0.4999 [[0.4999 |0.4999 |
B8 (04999 ][0.4999 ][0.4999 ]0.4999 l0.4999 |[0.4999 [[0.4999 ][0.4999 [[0.4999 |[0.4999 |
[3:9 ]/0.5000 ][0.5000 [j0.5000 [0.5000 ]0.5000 |[0.5000 ][0.5000 |[0.5000 j0.5000 /0.5000 |

Fuente: http://www.fisterra.com/mbe/investiga/distr normal/distr normal.htm
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ANEXO F
COLEGIOS ENCUESTADOS SEGUN MUNICIPIOS ESTABLECIDOS DEL

DEPARTAMENTO DE SAN SALVADOR, SECTOR PUBLICO Y PRIVADO.

MEJICANOS SAN SALVADOR SOYAPANGO
PRIVADO PUBLICO PRIVADO PUBLICO PRIVADO PUBLICO
Centro Centro
. Escolar Colegio Colegio Centro
Colegio las L o Escolar Dr. P
Améri Republica Cristobal . Cristiano Escolar
mericas . ! Dario L,
Oriental del Colon . Santa Sion Amatepec
Gonzalez
Uruguay
Centro Igsecrcl)tlr;r Colegio Centro
Colegio Juan Escolar Colegio San 916 Escolar
b e General Evangélico . .
José Bernal Catolico Carlos . : Antonio José
., Ramon Amigos ~
Jesus Obrero Carfas
Belloso
Liceo Centro Centro Centro
. Escuela Escolar
Cristiano Rev. Escolar L Escolar . . .
- Cristiana P Colegio Peniel Catdlico
Juan Bueno | Republica de Republica de -
. : Maranatha Republica de
Metropoli Francia Paraguay Méxi
éxico
Liceo Centro Liceo Centro Liceo Centro
Cristiano Rev. Escolar Cristiano Rev. Escolar Cristiano Rev. Escolar
Juan Bueno | Republica del | Juan Bueno | Republicadel | Juan Bueno Leonardo
"Zacamil" Peru "Dolores" Ecuador "Guadalupe" Azclnaga
Instituto .
. Nacional Nuevo Liceo Complt_ajo Liceo Centro
Liceo San - Educativo Escolar
- Maestro Centroameric Sy Leonardo L
José Republica del . Republica de
Alberto ano : Azcunaga
Brasil Corea
Masferrer

87 Encuestas

88 Encuestas

88 Encuestas

FUENTE: GRUPO DE TESIS




